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Programa para hoy Lunes 4 de Diciembre de 1978 - 5,30 tarde

12 Partido a raqueta, 30 tantos

AWDEDRTTO - LOLI
contra
DT - JUANITA

22 Partico a raqueta. 30 tantos

RONT®N

Izl izl

CIARI -  PILI
contra
mIiT - LUMI
sacando Chari del 11 — Emili del 10 1/2 .
3¢ Partido a raquetaes 35 tanios 1e= 1 TLENA
2.~ .LT.S0RO
CHT AICATIIA - M2 ELWTA 3= DTRI
/!‘."' .—‘EI.T'I
7Y 5.— LRI
ALDASCRC = . VICTORIA 6o~ IUI'I
VI )
sacando Aismarna del 11 - Aldasoro del 10 1/2 g” .E; ?PE% N
42 Particdo o pala. 35 tantos 28 DINIELA
ITIFA - LANGARIC: il g
contra 3~ JUyLlDIL
r c - 4.- JO.A.J.‘,_LN
V__v-"‘:_s - DUO 5.— __.;_..—C“.LLIC.L.
6.— T TJ..u.
) Mo C.TIDLES
52 Partido a pala. 30 tantos 8.~ TUO
JQ.CUIN - PASCUAL
contra
ZUBELDLL -  LEYENDL

er ectuar, por causas
»rogramacibn,
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| EL_JURGO DEL FRONTON

La Cancha.— - Consta de "frontlsﬁ,"pared 1zqu1erda" y "rebote".La pelota
' puede botar o rozar estos tres muros.

‘Jugadores.— Intervienen dos parejas —"colorados" y "azules"— con un delan
tero y un zaguero cada una.Zagueros,al fondo de la cancha y
delanteros en el centro,préximos al "frontis"(muro al que se
lanza la pelota),realizando el saque.

Saque v4lido.- La pelota,rebotada del frontis,caer{ entre los cuadros 4 y
7.Antes del 4,se anotard{ el tanto la pareja contrariajdespués
del 7 -"pasa'"- podrd repetirse el saque.

Tanto.— Se consigue,cuando la pareja contraria no devuelve la pelota
al frontis,deja que d€ mas de un bote o,tras devolverla,sale
de la cancha.

D..DDDG-ANE
APUESTAS:: Al comienzo,las parejas estdn "a la par" -su cotizacién es
B la misma-.Si arriesga 500pts. a "los colorados"-por ejemplo-—

atienda:

I9,- Diga al corredor m4s préximo: I00 colorados
-son duros-,

29 ,~ ;I00 colorados!,voceard al pdblico el corredor.

30,- Si otros -uno o mis— desean apostar I00 duros
por los azules,dird: ;Va!

42, ,~ E1 corredor le enviard una pelota hueca,con un
boleto del color y cantidad elegida.

5¢,- Si gana su color,presente el boleto al corredor
y le dard{ sus ganancias,

(Nota: Podrd apostar,tantas veces como quieraza lo largo del partido)

MUTUAS : Anted de comenzar el partido,apueste a su color favorito.En
el mostrador del vestfbulo,podrd{ adquirir boletos.Y si gana

su color,cobre.

sss0se .I__LAS QUINIELAS

Ocho pelotaris numerados,se enfrentardn entre sf{.El I con-
tra el 2jel ganador contra el 3,y asf sucesivamente.Se rota y
ganar{ quien consiga primero 7 tantos.El orden en que queden
los jugadores,dar{ la quiniela ganadora.

jAhlcompre antes su
quiniela en el vestfbulo.

Si duda,Angel Lara -nuestro Relaciones PdYblicas— le ayudar{.



