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DATOS DE IDENTIFICACION DEL PROYECTO:
1. Titulo:

“Adaptacion del Software de Realidad Virtual a la PRL”
Sectores Mineria, Construccién e Industria
2. Autores:

Investigador principal: Héctor Izaguirre Suso
Colaboradores:
e Sergio Goémez Ruiz
e Patricia De Anta Otero
3. Entidad subvencionada:
Ayuntamiento de Ermua — Escuela de Operacién y Mantenimiento de Maquinaria de
Obra Publica, Mineria, Elevacion y Transporte.
4. Fechas de realizacion:

Inicio en enero del afio 2013 y finalizacién del proyecto en noviembre del 2013.

SINOPSIS:

PREVENCION DE RIESGOS LABORALES:

El proyecto surge de una necesidad de mejora de la seguridad y salud de los

operadores de maquinaria movil, de sectores con alta siniestralidad.

El proyecto “Adaptacion de software de Realidad Virtual a la PRL”, consiste en la
inclusion de las nuevas tecnologias de formacion con representacion de entornos de
trabajo, mediante reproducciones de software basadas en Realidad Virtual y Realidad
Aumentada, que permita una mejora de aquellas competencias basicas de los
operadores de maquinaria con los procedimientos y técnicas operativas mas usuales

de las operaciones con maquinaria en su entorno de trabajo.
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Mediante este conjunto de software de Realidad Virtual se representa la operatividad
de una Planta de Trabajo o Explotacion de Beneficio completa, integrando la
interaccién entre los distintos tipos de maquinaria fija y movil.

Los programas formativos de seguridad y prevencion de riesgos laborales actuales,
aun no incorporan en su metodologia didactica estos nuevos productos, fruto del
desarrollo del software de realidad virtual, principalmente desarrollados en Alemania.

RESULTADOS:

Comprende lainteraccién de una obra en su conjunto

INTRODUCCION
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PRESENTACION DEL PROYECTO

PROGRAMA FORMATIVO

INSTRUCCIONES DEL SOFTWARE Y APLICACION A LA ENSENANZA
BAU Simulator
Stone Quarry Simulator

Demolition Simulator

TUTORIALES DE VIDEO CON EVALUACION DE PRL (con y sin preguntas)

BAU Simulator - Misiones

Stone Quarry Simulator - Trabajo en cantera
Demolition Simulator - Accidentes
Farming Simulator - Maniobras

SOFTWARE de juegos con misiones completadas
BAU Simulator
Stone Quarry Simulator
Demolition Simulator
Farming Simulator

HARDWARE
CPU y pantalla

Joystik SAITEK Cyborg
ratén
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