AYUNTAMIENTO DE LA VILLA DE ERMUA
ERMUA HIRIKO UDALA

BASES ERMUKO GAZTE FUTBITO TXAPELKETA

El Area de Juventud del Ayuntamiento de Ermua ha organizado, con la
colaboracion de un grupo de jovenes, un torneo de futbito juvenil mixto que se
celebraréa los dias 6, 7 y 8 de junio de 2025.

1.FINALIDAD:

El objetivo principal del campeonato es fomentar la diversion, el comparfierismo
y la actividad fisica entre los jovenes. Tendré un caracter ludico mas que competitivo
y se marca los siguientes objetivos:

- Desarrollar un ocio saludable a través del deporte.
- Fomentar eljuego limpio.

- Desarrollar habilidades socioemocionales.

- Trabajar en equipo, el respetoy la frustracion.

- Conocer gente nueva y pasarlo bien.

2. EQUIPOS:

El campeonato estara formado por un maximo de 20 equipos. En caso de que
hubiera mas inscripciones que plazas ofertadas, se someteran a sorteo, teniendo
prioridad aquellos equipos que tengan 4 personas jugadoras empadronadas en
Ermua.

Los equipos podran ser masculinos, femeninos o mixtos, y seran adjudicados
por sorteo a 4 grupos diferentes, formando cada grupo 5 equipos.

Si hubiera 5 equipos formados Unicamente por un género, se formara un unico
grupo del mismo en la fase de competicion para garantizar la presencia de ambos
géneros en la fase final.

Se recomienda que cada equipo traiga algun tipo de botella o botellin para beber
agua, pero no se podra comer dentro de la cancha.

3.JUGADORES/AS:

El torneo esta dirigido a personas nacidas entre el 2007 y 2012, ambas fechas
incluidas. Las personas inscritas en el torneo deberan acudir al recinto deportivo con
algun documento identificativo en el que se indique la fecha de nacimiento. La
organizacién solicitara dicho documento para comprobar la edad. Si alguna persona
no cumpliese la edad, o no pudiera demostrarla, quedara excluida del torneo.
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En cada equipo habrd un minimo de 7 jugadores/as y un maximo de 11. Los
partidos los iniciaran 5 jugadores/as, que iran rotandose con las otras personas
jugadoras cuando el equipo lo considere necesario; pero todas las personas del
equipo deberan jugar en todos los partidos, por lo menos, 2 minutos.

Cada equipo designara una persona que actuara como arbitro en los partidos de
otro grupo que les corresponda durante la fase de grupos. El arbitraje de la fase final
correra a cuenta de la organizacion.

Para facilitar el trabajo de la organizacion, cada equipo vestira con la camiseta
de un color de su eleccion, de manera que se pueda distinguir del equipo contendiente
durante los partidos.

Las personas que jueguen de porteras llevardn una camiseta de un color
diferente al del resto de jugadores/as de la plantilla y podran jugar con guantes.

En los partidos en que ambos equipos coincidieran en el color, la organizacion
proporcionara petos distintivos a uno de los dos equipos.

4.FASES DEL CAMPEONATO:

El campeonato constara de una fase de grupos que se jugara el viernes por la
tarde y toda la jornada del sdbado, y de una fase final el domingo por la mafiana.
Ambas fases se disputaran en las instalaciones deportivas de Betiondo, en Ongarai.

- Fase de grupos: Los equipos admitidos, salvo en el caso de que existieran un
maximo de 5 equipos formados por personas de un solo género, se agruparan
por sorteo en 4 grupos de 5 equipos.

- Cadaequipo jugara contra los 4 rivales de su grupo, disputando un encuentro por
rival. Los dos primeros clasificados después de acabar los partidos entraran en la
fase eliminatoria, mientras que los 3 ultimos equipos quedaran eliminados del
torneo.

- Los partidos de esta fase tendran una duracién de 20 minutos, sin descansos ni
descuentos. No obstante, las pérdidas de tiempo deliberadas podran ser
sancionadas por la organizacion. La victoria otorgara 3 puntos; el empate, 1 punto
y la derrota 0 puntos.

- Los horarios de los partidos se anunciardn con antelaciéon al inicio del torneo.

Los criterios de clasificacion son los siguientes:
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Puntos.

Victorias.

Diferencia de goles.

Goles a favor.

Goles en contra.

Ganador del duelo directo.

AR o e

- Fasefinal: Alos dos primeros clasificados de cada grupo se les asignara una plaza
en el cuadro de la fase final. Las plazas ya estadn adjudicadas segun la
clasificacion de cada equipo en su grupo. Se adjunta imagen del cuadro.

- Si en los 20 minutos de juego se mantiene el empate, se anadiran 5 minutos en
formato “gol de oro”. Si el empate persiste, se jugara una ronda de un penalti por
equipo, hasta que alguno de los dos falle. Los equipos ganadores de cada partido
pasaran a la siguiente ronda, mientras que los equipos vencidos quedaran
eliminados.

La final del Campeonato tendra una duracién de 30 minutos, dividida en 2 partes
de 15 minutos y con 2 minutos de descuento. En caso de que acabara en empate,
se procedera al lanzamiento de una serie de 3 penaltis, y después, un penalti por
equipo hasta que uno de los 2 falle. Los horarios de los partidos se anunciaran una
vez finalizada la fase de grupos.

A taldeko 2.a

B taldeko

B taldeko 2.a N
irabazlea

C taldeko 2.2

D taldeko 2.2
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5.INSCRIPCIONES:

Las inscripciones se formalizaran a través de una solicitud en papel, la cual se
podr4 descargar para imprimir a través de los medios de comunicacién del
Ayuntamiento o recoger en la Biblioteca Municipal.

Cada equipo debera de cumplimentar una sola inscripcién, en la que se
aportaran los datos relativos al equipo (nombre del equipo, color de camiseta, etc) y
los datos de cada persona jugadora. Asimismo, las personas que sean menores de
14 afos en el transcurso del torneo deberan aportar junto con la solicitud de inscripcion
del equipo, las autorizaciones firmadas por sus progenitores o tutores legales que
también se podran descargar junto con la solicitud de inscripciébn o recoger en la
Biblioteca Municipal. Aquellas personas menores de 14 afios que no tengan la
autorizacion no podran participar en el torneo.

El periodo de inscripciones empezara el 5 de mayo y acabara el 20 de mayo.
Durante ese periodo, se recogeran las inscripciones en la Biblioteca Municipal, y se
entregaran una sola vez por equipo, por lo que deberan de entregarse unidas las hojas
de la solicitud de inscripcion junto con las autorizaciones de cada persona menor de
14 afos que juegue en el equipo. NO se recogeran inscripciones antes o después del
periodo de inscripciones mencionado anteriormente.

Cada equipo hara una sola inscripcion en la que debera constar un nombre de
equipo (no violento ni discriminatorio) y los datos de las personas participantes.
Ademas, cada equipo debera aportar el nombre de un/una representante. Su funcién
ser& la de recibir las informaciones enviadas por la organizacion para hacérselas llegar
a sus comparfieros y/o compaferas. También se tendra que aportar una persona
arbitra por equipo, de manera que arbitre 2 partidos de fase de grupos, ambos de un
grupo diferente al de su equipo.

La organizacion del torneo se reserva el derecho a anular las inscripciones que
incumplan las bases del torneo.

6. REGLAS BASICAS DEL CAMPEONATO:

Se aplicaran las reglas estandar del futbito, con algunas adaptaciones para
garantizar la seguridad y el disfrute de todas las personas participantes.

No se permitirAn entradas peligrosas ni comportamientos antideportivos. La
organizaciéon podra tomar medidas expeditivas en caso de que se produzcan
actuaciones de violencia fisica o verbal.
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A todos los equipos se les repartira antes del campeonato una hoja con
indicaciones expresas sobre las reglas de arbitraje con las que se jugara el torneo.

7.MATERIAL:

La organizacion aportara el material necesario para el buen funcionamiento del
campeonato de futbito, pero los equipos se responsabilizaran de dar un buen uso tanto
al material como a las instalaciones.

Cualquier acto intencionado que pueda ocasionar alguna rotura del material o de
las instalaciones ser4 sancionado oportunamente, haciéndose cada equipo
responsable solidario de los dafios provocados.

La organizacion no se hace responsable de posibles lesiones durante la
competicion.

8.DERECHOS DE IMAGEN:

Aceptando estas bases, se autoriza a que la imagen de las personas jugadoras
pueda aparecer en las fotografias y videos correspondientes del “Ermuko Gazte
Futbito Txapelketa” y a que sean grabadas o fotografiadas por el personal autorizado
con fines de promocion juvenil y deportiva del Ayuntamiento de Ermua. El
Ayuntamiento de Ermua no se hace responsable de las imagenes que puedan difundir
terceras personas no autorizadas o no pertenecientes a la organizacion.

9. PREMIO:

El equipo que resulte ganador del torneo sera premiado con un trofeo, una cena
en un establecimiento de Ermua y una entrada al Museo de San Mamés para cada
una de las personas integrantes del equipo. El Servicio de Juventud se pondra en
contacto con el equipo ganador para elegir la fecha en la que disfrutar ambos premios.

La organizacion no se hace responsable de cualquier incidente o inconveniente
gue pueda ocurrir mientras los miembros del equipo ganador estén disfrutando de los
premios.



