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CONTEXTUALIZACION:

En los dltimos afos, la sensibilidad municipal y comarcal hacia el fomento de nuevas
vocaciones en sectores de futuro ha ido en aumento. Claro reflejo de esto, han sido
las iniciativas promovidas por distintos Ayuntamientos de Debabarrena, Ermua, Eibar
y Elgoibar y que han consistido en la celebracién en cada municipio de talleres de
robodtica y programacion, dirigidos a la juventud.

Tras una reflexion entre diversas entidades, se concluyd que seria positivo realizar
una actuacion de impacto a nivel comarcal que aglutinase a los/as jévenes
participantes en torno a un reto comun. Y de esta manera se disefo la iniciativa
Gazte Robotika (I Campeonato de robodtica educativa de Euskadi).

Se brindé la participacion a todos los municipios de Debabarrena, siendo expuesto
en el Consejo de Administracion de Debegesa, donde los/as alcaldes/as tomaron el
compromiso de apoyar y/o participar en la iniciativa, ya que refuerza la accion
estratégica comarcal denominada “Impulso del modelo de reindustrializacion de
Debabarrena”, y concretamente la accion, “Fomento de las vocaciones STEAM y
retencion del talento ya que buscamos el fomento de las vocaciones técnicas entre
la juventud de Debabarrena para poder tener personas adecuadamente formadas y
1<?10tuallzadas en este ambito y poder seguir siendo una comarca industrial en el
uturo
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La aparicion de diferentes sub-ambitos de especializacion de la robctica v la automatizacion, més zalla de su aplicaden a lz industria, ha
provecado gue estas tecnologias tengan un impacto cada vez mas elevado en un amplic conjunte de sectores ¥y mercades. No dbstante, este
impacto no s2 limita dnicamente a sactorzs yva existentes, si no gue as previsible gue la progresiva mejora y evolucion de las tecnologias
de la robodtica permita crear tambien nuevos mercados. La Asocacion Europea para la Robotica (SPARC) ha definido en su "Agenda de
Investigacion Estrategica para la robotica en Europa 2014-2020" los siguientes sectores como aguellos en los que las solucionss

basadas en |la robatica vy la autematizacion generaran en los proximoes afios un mayor impacto.

@ Industrias manufactureras

En las industrias manufacureras, los
avances en robdtica tienen el objetive de
ayudar 2 las PYMEs a reducir sus costes v
aumentar la eficienca de sus procesos
productivos,  Asimismo, 52 espera una
apuesta deddida por la mtegracion de bos
robots colaborativos en muchos procesos.

Mejora de bs sistemas de seguridad
Estructuras robdticas mas flexibles
Robots cokboratives

@ Infraestructuras y
transporte

Se estan dando pasos muy significativos en

el desarmcllc de robots autdnomos que

operen en infraestructuras de transporte,

Asimismo, se esta avanzando en mejorar bos

procesos de automatizacion v gestion de
grandes infraestructuras logisticas,

Tecnologias

. Tecn%m da interaccian

« Planificacion v optimizacién robética de
tareas
Foraneres 3N

@ Cuidado de la salud

Se trata de un sector con elevadas expectativas

de cedmiento en lo que respecta a |z aplicadan

de tecnclogias roboticas. Las aplicadones con

miayor uso en la actualidad son el uso de robots

en cirugia asistida, la asistencia robotica en

I:Em-nms de rehabilitaddn vy su uso como
rramienta de formadon medica.

Interaccion fisica v la tzlecperabilidad
v Sistemas mecanizados y sensores pars el
diagnastico medico

@ Sector publico

L= prestacion de servicos publicos ofrece |a
cportunidad de desplegar tecnologia robotica
para aumentar los niveles de czlidad de cada
servicio y propordenar servicies adicionales de
manera mas eficiente  (limpieza de  calles,
servidos de rescate o control de fronteras).

Tecnologias
- Mejora de |3 intzracdidn entre mikiplzs robots
» Tecnoclogias cognitivas

Interaccion con los seres humanios

@ Agricultura

Las ventajas del uso de mobots en
términos de aumento de la productividad
en &l uso de la tiemra o en la mejora del
impacto medicambiental  de las
explotaciones agricolas son numerosas
(como, por ejemple, |z robotizmdon de la
recoleccion de fruta).

Tecnologias

- P miéciﬂn predictiva y distribuida
Uso de vehigulos agricalas autdnomes
Robots recolectores

@ Sector consumao

Los servicios roboticos de los ambitos B2C
e wan a extender mas allz de las
aplicaciones domesticas ya desamolladas
como la limpieza o el cuidado de jardines,
avanzando en & desarmolle de robots
enfocados, por ejemplo, al sector del ocio.

Tecnologias
Mejora de |a interpretacion cel entorne
Interfaces de comunicacion
Mejora de la autonomia enargetica
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STEAM: Science, Technology, Engineering, Arts and Mat  hs

¢ QUE? Apuesta estratégica, Programa Marco de la Comisién Europea 2014-2020.
Las iniciativas o proyectos educativos englobados bajo esta denominacion pretenden
aprovechar las similitudes y puntos en comun de estas cuatro materias para
desarrollar un enfoque interdisciplinario del proceso de ensefianza y aprendizaje,
incorporando contextos y situaciones de la vida cotidiana, y utilizando todas las
herramientas tecnolégicas necesarias.

¢, COMO? Acercamiento a la juventud de una forma atractiva y basada en el trabajo
en equipo

¢ PARA QUE? Para el fomento de las vocaciones técnicas entre la juventud de
Debabarrena y asi tener personas formadas adecuadamente para afrontar con éxito
los retos a los que se va a enfrentar nuestra industria

_—
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OBJETIVOS:

Busqueda de vocaciones STEAM —Ciencia, Tecnologia, Ingenierias, Arte y
Matematicas

Acercar conceptos de robdtica y programacion de una forma practica y divertida
Fomentar el trabajo en equipo entre la juventud

Crear un punto de encuentro entre centros educativos, empresas, entidades... que
trabajan en este ambito, y asi trabajar de forma colaborativa y coordinada

Posicionar Debabarrena como territorio que apuesta por estas disciplinas

_—
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Debabarrena
Robotika
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Sorkuntza
& « 2002 eta 2009 urteen artean

jaiotakoentzat.

+ Hainbat tailer ekainetik irailera
bitarte: Deban, Eibarren, Ermuan,
Mallabian, Mutrikun eta Soraluzen.

Zure erronka aukeratu eta Euskadiko 1. Hezkuntza-Robotika Txapelketan
doan parte hartzeko aukera izango duzu, irailaren 22an, Ermuko lzarra
Centren.

Informazio gehiago eta izen-ematea www.gazterobotika.eus S

-

SORALUZEKD
Cringd MarTama  Mutrikiko Udata UDALA,
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GAZTE ROBOTIKA (modelo de financiacion):

Patrocinadores y empresas colaboradoras (Comunicacion, web:
www.gazterobotika.eus , alquiler de equipos informaticos y robots).

AYUNTAMIENTO ERMUA:

Financiacion familias (talleres) : 900,00 €

Financiacion municipal (talleres): 3.600,00 €

Financiacion municipal (Campeonato en Izarra Centre): 17.000,00 €

_—
Debegesa
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GAZTE ROBOTIKA (Comunicacion)

APUESTA DE TODOS LOS MUNICIPIOS DE DEBABARRENA

OBJETIVO: QUE PARTICIPEN TOD@S L@S NIN@S INTERESAD@S DE
DEBABARRENA

Preinscripcién. Via web. www.gazterobotika.eus

Noticias: www.ermua.es El Correo, El diario vasco, Garapen, redes sociales ...
DURACION: 20 horas . Max. 15 participantes

FECHAS: junio, julio, agosto y septiembre

Fechas ERMUA: 2 talleres de 3 al 6 de septiembre

Contacto con los centros formativos de Ermua: EI 12/06/2018 en el Palacio Lobiano
de Ermua con motivo de la evaluacién del proyecto “Consejo de la infancia

2017 2018” desarrollado a lo largo del curso escolar y enmarcado en el proyecto
municipal “Ermua Ciudad Educadora”’ y ademas se incluye como oferta anual de

formacion transversal a todos los centros escolares (primaria y secundaria) del
servicio socioeducativo municipal.
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Il Campeonato de Robotica Escolar GAZTE ROBOTIKA
— lzarra Centre, Sabado dia 22 de septiembre

09:30-10:00 Recepcion y entrega de camisetas
10:00-10:15 Saludo y bienvenida (Alcalde de Ermua, Juan Carlos Abascal)

10:15-13:00 Competiciones de robdtica y talleres:
— Planta 11: Competicion 1 VS 1
— Planta5: Competicion KOLORE KOLORE
— Planta 4: Zona Expo y talleres para nifios/as (robdética, 3D, programacion)

13:00-13:30 Entrega de premios
— Atrio de Izarra Centre (entrega de diplomas y copas a los grupos ganadores)
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Il CAMPEONATO ROBOTICA GAZTEROBOTIKA
ERMUA 22 /septiembre/2018 IZARRA CENTRE

ASTORE 1
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