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AYUNTAMIENTO DE LA VILLA DE ERMUA
ERMUA HIRIKO UDALA

*Lehenengo orrietan euskaraz aurkezten dira txapelketaren oinarriak. 6. orrialdetik aurrera,
gazteleraz irakurri daitezke.

*En las primeras hojas se presentan las bases en euskera. A partir de la hoja 6 se pueden leer
en castellano.

ERMUKO GAZTE FUTBITO TXAPELKETAREN OINARRIAK

Ermuko Udaleko Gazteria Arloak, gazte talde baten laguntzarekin, ekainaren
6an, 7an eta 8an izango den gazteentzako futbito txapelketa mistoa antolatu du.

1.HELBURUA:

Txapelketaren helburu nagusia gazteen artean dibertsioa, laguntasuna eta
jarduera fisikoa sustatzea da. Izaera ludikoa izango du lehiakorra baino, eta honako
helburuak ditu:

- Kirolaren bidez aisialdi osasuntsua garatzea.

- Joko garbia sustatzea.

- Gaitasun sozioemozionalak garatzea.

- Taldean lan egitea, errespetua eta frustrazioa lantzea.

- Jende berria ezagutzea eta ondo pasatzea.

2.EKIPOAK:

Txapelketa gehienez 20 ekipok osatuko dute. Eskaera baino plaza gehiago
egonez gero, zozketa egingo da eta Ermuan erroldatutako 4 jokalari dituzten ekipoek
lehentasuna izango dute.

Ekipoak gizonezkoak, emakumezkoak edo mistoak izan daitezke, eta zozketa
bidez 4 talde desberdinetan banatuko dira, talde bakoitza 5 ekipok osatuz.

Genero bakarreko 5 ekipo egonez gero, genero bereko talde bakarra osatuko da
lehiaketa fasean, azken fasean bi generoen parte hartzea bermatzeko.

Ekipo bakoitzak ur botila edo botilina ekartzea gomendatzen da, baina kantxan
ez da janaririk onartuko.
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3.JOKALARIAK:

Txapelketa 2007 eta 2012 urteen artean jaiotako pertsonei zuzenduta dago, bi
datak barne. Txapelketan izena emandako pertsonek jaiotze-data adierazten duen
identifikazio dokumenturen bat ekarri beharko dute kirol eremura. Antolakuntzak
dokumentu hori eskatuko du adina egiaztatzeko. Pertsona batek adina betetzen ez
badu, edo adina frogatu ezin badu, txapelketatik kanpo geratuko da.

Ekipo bakoitzean gutxienez 7 jokalari eta gehienez 11 egongo dira. Partidak 5
jokalarirekin hasiko dira, eta jokalariak haien artean aldatuko dira ekipoak beharrezkoa
ikusten duenean; baina ekipoko jokalari guztiek gutxienez 2 minutu jokatu beharko
dute partida guztietan.

Ekipo bakoitzak beste talde bateko partidak arbitratuko dituen pertsona bat
izendatuko du. Azken faseko arbitrajea antolakuntzaren esku egongo da.

Antolakuntzaren lana errazteko, ekipo bakoitzak bere aukerako koloreko
kamiseta jantziko du, partiduetan aurkarien artean bereizteko.

Atezainek ekipoko gainerako jokalarien kolore desberdineko kamiseta jantziko
dute eta eskularruekin jokatu ahal izango dute.

Bi ekipoek kolore bereko kamiseta baldin badaukate, antolakuntzak petoak
emango dizkio equipo bati.

4 TXAPELKETAREN FASEAK:

Txapelketa ostiral arratsaldean eta larunbat osoan jokatuko den talde fase bat
eta igande goizean jokatuko den kanporaketa fase bat izango ditu. Bi faseak
Ongaraiko Betiondo kirol instalazioetan jokatuko dira.

- Talde fasea: Onartutako ekipoak, genero bakarreko 5 ekipo egonez gero izan
ezik, zozketa bidez 4 talde desberdinetan banatuko dira, talde bakoitza 5
ekipok osatuz.

- Ekipo bakoitzak bere taldeko 4 aurkarien kontra jokatuko du, aurkari
bakoitzarekin partida bat jokatuz. Partidak amaitu ondoren sailkapeneko lehen
bi taldeak azken fasean sartuko dira, eta azken 3 taldeak txapelketatik kanpo
geratuko dira.

- Fase honetako partidek 20 minutuko iraupena izango dute, atsedenik eta
deskonturik gabe. Hala ere, denbora galtze deliberatuak antolakuntzeek
zigortu ahal izango dituzte. Garaipenak 3 puntu emango ditu; berdinketak,
puntu 1 eta porrotak 0 puntu.
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Partiden ordutegiak txapelketa hasi aurretik jakinaraziko dira.
Sailkapen irizpideak honako hauek dira:

Puntuak.

Garaipenak.

Gol diferentzia.

Aldeko golak.

Jasotako golak.

Zuzeneko dueluko irabazlea.
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Kanporaketa fasea: Talde bakoitzeko lehen bi sailkatuei azken faseko
koadroan plaza bat esleituko zaie. Plazak talde bakoitzaren sailkapenaren
arabera esleituta daude. Irudia erantsita dago.

20 minutuko partiduan berdinketa mantentzen bada, 5 minutu gehituko dira
“‘urrezko gol” formatuan. Berdinketa mantentzen bada, ekipo bakoitzak penalti
bat jokatuko du, bi ekipoetako batek huts egin arte. Partida bakoitzeko
irabazleak hurrengo fasera pasatuko dira, eta galtzaileak kanporatu egingo dira.

Txapelketaren finalak 30 minutuko iraupena izango du, 15 minutuko 2 zatitan
banatuta eta 2 minutuko atsedenarekin. Berdinketa gertatuz gero, 3 penali
jaurtiketa egingo da, eta gero, ekipo bakoitzak penalti bat jaurtiko du, bi
ekipoetako batek huts egin arte. Partiden ordutegiak talde fasea amaitu
ondoren jakinaraziko dira.

A taldeko 2.2
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5.1ZEN-EMATEAK:

Izena ematea paperean egingo da, eta Udalaren komunikabideen bidez
deskargatu edo Udal Liburutegian jaso ahal izango da.

Ekipo bakoitzak izen-emate bakarra bete beharko du, ekipoari buruzko datuak
(izena, kamisetaren kolorea, etab.) eta jokalari bakoitzaren datuak emanez. Gainera,
txapelketan zehar 14 urte baino gutxiago dituzten pertsonek ekipoaren izen-
ematearekin batera gurasoek edo legezko tutoreek sinatutako baimena aurkeztu
beharko dute, izen-ematearekin batera deskargatu edo Udal Liburutegian jaso ahal
izango direnak. 14 urtetik beherakoek baimenik ez badute, ezin izango dute
txapelketan parte hartu.

Izena emateko epea maiatzaren 5ean hasiko da eta maiatzaren 20an amaituko
da. Epe horretan, izen-emateak Udal Liburutegian jasoko dira, eta ekipo bakoitzak
behin bakarrik entregatuko ditu, izen-emate orriak eta 14 urtetik beherako jokalari
bakoitzaren baimenak batera. Ez dira izen-emateak jasoko aipatutako izen-emate
epea baino lehen edo ondoren.

Ekipo bakoitzak izen-emate bakarra egingo du, ekipoaren izena (ez bortitz ez
diskriminatzaile) eta parte-hartzaileen datuak adieraziz. Gainera, ekipo bakoitzak
ordezkari baten izena eman beharko du. Bere betebeharra antolatzaileek bidalitako
informazioak jasotzea eta bere kideei helaraztea izango da. Ekipo bakoitzak arbitro
bat ere eman beharko du, talde faseko 2 partida arbitratuko dituena, bere taldekoa ez
diren bi ekipoetakoak.

Txapelketaren antolatzaileek txapelketaren oinarriak betetzen ez dituzten izen-
emateak baliogabetzeko eskubidea daukate.

6. TXAPELKETAREN OINARRIZKO ARAUAK:

Futbitoaren arau normalak aplikatuko dira, parte-hartzaile guztien segurtasuna
eta gozamena bermatzeko egokitzapen batzuekin.

Ez dira sarrera arriskutsuak edo kiroltasun gabeko jokabideak onartuko.
Antolatzaileek neurri zorrotzak hartu ahal izango dituzte indarkeria fisiko edo hitzezko
ekintzak gertatzen badira.

Ekipo guztiei txapelketaren aurretik arbitraje arauei buruzko argibideak emango
zaizkie.
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7.MATERIALA:

Antolatzaileek futbhito txapelketaren funtzionamendu egokia bermatzeko
beharrezko materiala emango dute, baina ekipoek materiala eta instalazioak ondo
erabiltzeko ardura izango dute.

Materiala edo instalazioak apurtzea behar bezala zigortuko da, eta ekipo
bakoitza eragindako kalteen erantzule solidarioa izango da.

Antolatzaileek ez dute txapelketan zehar gertatutako lesioen erantzukizunik
izango.

8.IRUDI ESKUBIDEAK:

Oinarri hauek onartzean, jokalarien irudia "Ermuko Gazte Futbito Txapelketa"ren
argazki eta bideoetan agertzea baimentzen da, eta Ermuko Udalaren gazteria eta kirol
sustapenerako helburuarekin baimendutako langileek grabatu edo argazkiak
ateratzea baimentzen da. Ermuko Udala ez da antolatzaileak ez diren edo
baimendutako pertsonak ez diren hirugarrenek zabal ditzaketen irudien erantzule.

9. SARIA:

Txapelketa irabazten duen ekipoak garaikur bat, afari bat Ermuko lokal batean
eta San Mames Museoko sarrera bana jasoko ditu. Gazteria Zerbitzua talde
irabazlearekin harremanetan jarriko da bi sariez gozatzeko eguna aukeratzeko.

Antolatzaileek ez dute bere gain hartuko kide irabazleak sariez gozatzen ari diren
bitartean gerta daitekeen edozein gorabehera edo eragozpenen erantzukizuna.
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BASES ERMUKO GAZTE FUTBITO TXAPELKETA

El Area de Juventud del Ayuntamiento de Ermua ha organizado, con la
colaboraciéon de un grupo de jovenes, un torneo de futbito juvenil mixto que se
celebraréa los dias 6, 7 y 8 de junio de 2025.

1.FINALIDAD:

El objetivo principal del campeonato es fomentar la diversion, el comparfierismo
y la actividad fisica entre los jovenes. Tendra un caracter ludico mas que competitivo
y se marca los siguientes objetivos:

- Desarrollar un ocio saludable a través del deporte.
- Fomentar el juego limpio.

- Desarrollar habilidades socioemocionales.

- Trabajar en equipo, el respeto y la frustracion.

- Conocer gente nueva y pasarlo bien.

2. EQUIPOS:

El campeonato estara formado por un maximo de 20 equipos. En caso de que
hubiera mas inscripciones que plazas ofertadas, se someteran a sorteo, teniendo
prioridad aquellos equipos que tengan 4 personas jugadoras empadronadas en
Ermua.

Los equipos podran ser masculinos, femeninos o mixtos, y seran adjudicados
por sorteo a 4 grupos diferentes, formando cada grupo 5 equipos.

Si hubiera 5 equipos formados Unicamente por un género, se formara un Unico
grupo del mismo en la fase de competicion para garantizar la presencia de ambos
géneros en la fase final.

Se recomienda que cada equipo traiga algun tipo de botella o botellin para beber
agua, pero no se podra comer dentro de la cancha.

3.JUGADORES/AS:

El torneo esta dirigido a personas nacidas entre el 2007 y 2012, ambas fechas
incluidas. Las personas inscritas en el torneo deberan acudir al recinto deportivo con
algun documento identificativo en el que se indique la fecha de nacimiento. La
organizacioén solicitara dicho documento para comprobar la edad. Si alguna persona
no cumpliese la edad, o no pudiera demostrarla, quedara excluida del torneo.
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En cada equipo habrd un minimo de 7 jugadores/as y un maximo de 11. Los
partidos los iniciaran 5 jugadores/as, que iran rotandose con las otras personas
jugadoras cuando el equipo lo considere necesario; pero todas las personas del
equipo deberan jugar en todos los partidos, por lo menos, 2 minutos.

Cada equipo designara una persona que actuara como arbitro en los partidos de
otro grupo que les corresponda durante la fase de grupos. El arbitraje de la fase final
correra a cuenta de la organizacion.

Para facilitar el trabajo de la organizacion, cada equipo vestira con la camiseta
de un color de su eleccion, de manera que se pueda distinguir del equipo contendiente
durante los partidos.

Las personas que jueguen de porteras llevardn una camiseta de un color
diferente al del resto de jugadores/as de la plantilla y podran jugar con guantes.

En los partidos en que ambos equipos coincidieran en el color, la organizacion
proporcionara petos distintivos a uno de los dos equipos.

4.FASES DEL CAMPEONATO:

El campeonato constara de una fase de grupos que se jugara el viernes por la
tarde y toda la jornada del sdbado, y de una fase final el domingo por la mafiana.
Ambas fases se disputaran en las instalaciones deportivas de Betiondo, en Ongarai.

- Fase de grupos: Los equipos admitidos, salvo en el caso de que existieran
un maximo de 5 equipos formados por personas de un solo género, se
agruparan por sorteo en 4 grupos de 5 equipos.

- Cada equipo jugara contra los 4 rivales de su grupo, disputando un encuentro
por rival. Los dos primeros clasificados después de acabar los partidos entraran
en la fase eliminatoria, mientras que los 3 ultimos equipos quedaran eliminados
del torneo.

- Los partidos de esta fase tendran una duracion de 20 minutos, sin descansos
ni descuentos. No obstante, las pérdidas de tiempo deliberadas podran ser
sancionadas por la organizacion. La victoria otorgara 3 puntos; el empate, 1
punto y la derrota O puntos.

- Los horarios de los partidos se anunciaran con antelacion al inicio del torneo.

Los criterios de clasificacion son los siguientes:
1. Puntos.
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Victorias.

Diferencia de goles.

Goles a favor.

Goles en contra.

Ganador del duelo directo.
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- Fase final: A los dos primeros clasificados de cada grupo se les asignara una
plaza en el cuadro de la fase final. Las plazas ya estan adjudicadas segun la
clasificacion de cada equipo en su grupo. Se adjunta imagen del cuadro.

- Si en los 20 minutos de juego se mantiene el empate, se anadiran 5 minutos
en formato “gol de oro”. Si el empate persiste, se jugara una ronda de un penalti
por equipo, hasta que alguno de los dos falle. Los equipos ganadores de cada
partido pasaran a la siguiente ronda, mientras que los equipos vencidos
quedaran eliminados.

La final del Campeonato tendra una duracion de 30 minutos, dividida en 2
partes de 15 minutos y con 2 minutos de descanso. En caso de que acabara
en empate, se procedera al lanzamiento de una serie de 3 penaltis, y después,
un penalti por equipo hasta que uno de los 2 falle. Los horarios de los partidos
se anunciaran una vez finalizada la fase de grupos.

A taldeko A taldeko 2.a
irabazlea

B taldeko 2.a

C taldeko 2.2

D taldeko 2.2
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5.INSCRIPCIONES:

Las inscripciones se formalizaran a través de una solicitud en papel, la cual se
podra descargar para imprimir a través de los medios de comunicacién del
Ayuntamiento o recoger en la Biblioteca Municipal.

Cada equipo debera de cumplimentar una sola inscripcion, en la que se
aportaran los datos relativos al equipo (nombre del equipo, color de camiseta, etc) y
los datos de cada persona jugadora. Asimismo, las personas que sean menores de
14 afios en el transcurso del torneo deberan aportar junto con la solicitud de inscripcion
del equipo, las autorizaciones firmadas por sus progenitores o tutores legales que
también se podran descargar junto con la solicitud de inscripcién o recoger en la
Biblioteca Municipal. Aquellas personas menores de 14 afios que no tengan la
autorizacion no podran participar en el torneo.

El periodo de inscripciones empezara el 5 de mayo y acabara el 20 de mayo.
Durante ese periodo, se recogeran las inscripciones en la Biblioteca Municipal, y se
entregaran una sola vez por equipo, por lo que deberan de entregarse unidas las hojas
de la solicitud de inscripcion junto con las autorizaciones de cada persona menor de
14 afos que juegue en el equipo. NO se recogeran inscripciones antes o después del
periodo de inscripciones mencionado anteriormente.

Cada equipo hara una sola inscripcion en la que debera constar un nombre de
equipo (no violento ni discriminatorio) y los datos de las personas participantes.
Ademas, cada equipo deberé aportar el nombre de un/una representante. Su funcion
sera la de recibir las informaciones enviadas por la organizacion para hacérselas llegar
a sus comparfieros y/o compaferas. También se tendra que aportar una persona
arbitra por equipo, de manera que arbitre 2 partidos de fase de grupos, ambos de un
grupo diferente al de su equipo.

La organizacion del torneo se reserva el derecho a anular las inscripciones que
incumplan las bases del torneo.

6. REGLAS BASICAS DEL CAMPEONATO:

Se aplicaran las reglas estandar del futbito, con algunas adaptaciones para
garantizar la seguridad y el disfrute de todas las personas participantes.

No se permitiran entradas peligrosas ni comportamientos antideportivos. La
organizacion podra tomar medidas expeditivas en caso de que se produzcan
actuaciones de violencia fisica o verbal.

A todos los equipos se les repartird antes del campeonato una hoja con
indicaciones expresas sobre las reglas de arbitraje con las que se jugara el torneo.
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7.MATERIAL:

La organizacion aportara el material necesario para el buen funcionamiento del
campeonato de futbito, pero los equipos se responsabilizaran de dar un buen uso tanto
al material como a las instalaciones.

Cualquier acto intencionado que pueda ocasionar alguna rotura del material o de
las instalaciones serd sancionado oportunamente, haciéndose cada equipo
responsable solidario de los dafios provocados.

La organizacion no se hace responsable de posibles lesiones durante la
competicion.

8.DERECHOS DE IMAGEN:

Aceptando estas bases, se autoriza a que la imagen de las personas jugadoras
pueda aparecer en las fotografias y videos correspondientes del “Ermuko Gazte
Futbito Txapelketa” y a que sean grabadas o fotografiadas por el personal autorizado
con fines de promocién juvenil y deportiva del Ayuntamiento de Ermua. El
Ayuntamiento de Ermua no se hace responsable de las imagenes que puedan difundir
terceras personas no autorizadas o0 no pertenecientes a la organizacion.

9. PREMIO:

El equipo que resulte ganador del torneo sera premiado con un trofeo, una cena
en un establecimiento de Ermua y una entrada al Museo de San Mameés para cada
una de las personas integrantes del equipo. El Servicio de Juventud se pondra en
contacto con el equipo ganador para elegir la fecha en la que disfrutar ambos premios.

La organizacién no se hace responsable de cualquier incidente o inconveniente
gue pueda ocurrir mientras los miembros del equipo ganador estén disfrutando de los
premios.



