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El deporte en una ciudad
para las personas,
inteligente y sostenible.
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01. INTRODUCCION

Asumir la importancia que tienen la
actividad fisica y el deporte es vital
para fomentar una ciudadania sana
y con habitos de vida saludables,
mejorando asi su calidad de vida.

El  Ayuntamiento de Ermua,
conocedor de esta realidad, lleva
anos comprometido, promoviendo
la practica de actividad fisica y
deporte en el municipio. La
construccion y el mantenimiento
de instalaciones deportivas, el
diseno y la puesta en marcha de
programas deportivos dirigidos a
diferentes colectivos o el soporte y
trabajo conjunto con los diferentes
agentes deportivos de la ciudad,
avalan el compromiso del
consistorio con la ciudad y sus
vecinas y vecinos.

De igual manera, el constante
desarrollo y transformacion que

sufre el sector deportivo, con la
aparicion de nuevas tendencias y
actividades que lo hacen cada vez
mas atractivo y complejo, se unen
los cambios demandados por la
sociedad en cuanto a practica
deportiva, lo que genera una
necesidad constante de analisis y
adaptacion de las politicas
publicas de fomento de Ia
actividad deportiva.

En toda accion de desarrollo de
politicas, en sus diferentes areas,
es imprescindible analizar |a
situacion desde la que se parte,
para a través del planteamiento y
desarrollo de unas determinadas
estrategias, alcanzar los objetivos
propuestos como deseables.

documento
la fotografia de la

= siguiente
representa
realidad deportiva de la Villa de
Ermua antes del periodo de crisis

sanitaria iniciado en marzo de

2020.




02. CONTEXTO

Euskadi

Ermua

Ubicacion
43° 711 712"N 2° 30 "09"0
Altitud

166 msnm.
Superficie
6,49 km?2
Densidad poblacional
2.457,78 Hab/Km?2
Distancia hasta capitales
Ermua-Bilbao: 46 Km.

Ermua-San Sebastian: 58 Km.

Ermua-Vitoria: 57 Km.

02.1 Territorio

El municipio de Ermua se
enclava en el extremo oriental
del Territorio Histdrico de
Bizkaia, lindando con Gipuzkoa
y dentro de la Comarca del
Duranguesado. Limita al sur con
Zaldibar (Bizkaia); al oeste con
Mallabia (Bizkaia) y al este con
Eibar (Gipuzkoa).

7 : 4
W .
o : - ’ 4 0 i
“e. L4 .\QQ\‘ ~ !’/’I
._;.‘x:.,, :’r
= \
:“/o-.-!!!-“i:‘l-"\\g; 7.
:\ ~' ,‘-" ", sisy.'. ’)\
-.Q’O -L: * S 3 "":\"‘:"
— 3
v
1 5 [y -

Crfnu@

Se ubica en un estrecho valle a
orillas del rio Ego, afluente del
Deba. Su terreno irregular, con
escarpadas laderas, junto al
reducido espacio del que
dispone, le convierten en uno de

los municipios con mayor
densidad poblacional de
Euskadi.



La orografia de Ermua estd marcada por su ubicaciéon
al final del valle del Ego. Esta rodeada por los montes
de Oiz (1.026 m de altitud) y Urko (793 m.) y en
direccién a Zaldibar y Elgeta se encuentra el monte
de Egoarbitza, también cercano a los 700 metros de
altura.

Las comunicaciones se centran en la carretera
nacional N-634, que se convierte en la BI-3344 a su
paso por la localidad. Desde la variante de Eibar se
accede a la variante de Ermua para llegar al peaje de
la AP-8 en Uretamendi. Estas dos infraestructuras,
junto con el ferrocarril de Euskotren, enlazan Ermua
con Donostia-San Sebastian y Bilbao.

02.2 Demografia

Ermua cuenta con una poblaciébn de 16.019
habitantes (EUSTAT 01/01/2020). La estructura de su
poblacién es la tipica del régimen demografico
moderno, con una evoluciéon hacia el envejecimiento
y una clara disminucion de la natalidad.
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En cuanto a género la poblacién estd practicamente
equiparada en todas las franjas de edad, siendo a
partir de los 70 afos cuando el género femenino,
debido a su mayor esperanza de vida, prevalece sobre
el masculino.

En su pirdmide poblacional se observa un
ensanchamiento a partir de los 35 afos, propio de la
estructura poblacional regresiva, Mmanteniéndose
estable hasta los 74 afos. De los O a 34 afos, los
diferentes grupos de edad se mantienen en niveles
mMuy parejos.

Piramide poblacional Ermua 2019
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Atendiendo a los grandes grupos de edad, el grueso
de la poblacion, mas de la mitad (57,9%), se concentra
en el grupo de adultos de 20 a 64 anos, situandose
dos puntos por debajo de la media de Bizkaia y
Euskadi.

Por otro lado, frente al 17,3% de poblacién infantil y
juvenil (O a 19 anos) se sitUa el 22,7% de personas de 65
0 Mmas anos, algo por debajo las personas menores y
por encima las mayores, de la media de la Comunidad
Auténoma.

En los grupos de edad de 0-19 y 20-64 anos, el
porcentaje de hombres es superior, al de mujeres,
siendo mayor la diferencia (tres puntos porcentuales)
en el segundo caso. La mayor diferencia se establece
entre las mujeres y hombres avanzada edad, con casi
4 puntos y medio de diferencia.

% de poblacién por grandes grupos de edad y sexo.
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En cuanto a porcentaje de poblacidn menor de 19
anos y de entre 20 y 64 anos Ermua se situa por
debajo de la media de la provincia de Bizkaia y de la
Comunidad Auténoma.

Por el contrario, pasa a igualar porcentaje de
poblacién de 65 o mas afos con respecto a la
provincia y ambas se situan algo por encima de la
media de Euskadi.
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02.3 Organizaciéon municipal

El Ayuntamiento de Ermua es la institucidn que se
encarga de gobernar el municipio.

Administracion municipal

La Administracion Municipal se compone de un
organo Ejecutivo Municipal (Alcalde y Junta de
Gobierno) y el Pleno Municipal con funciones
normativas, compuesto por 17 ediles y presidido por el
Alcalde.

Para su gestion el Ayuntamiento se organiza en cinco
grandes divisiones sectoriales denominadas Areas
funcionales, érganos administrativos con capacidad de
iniciativa en materia de planificacion, organizacion y
superior integraciéon de los recursos humanos y
técnicos municipales.

Areas funcionales
Area de Ciudad
Estratégica e Innovacién

Area de Personas
Area de Seguridad
Ciudadana
Area de Desarrollo Local

i

IS /' Area de Planificacién
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Ademas, el Ayuntamiento de Ermua cuenta con dos
organismos auténomos dotados de personalidad
juridica diferenciada, el Euskaltegi y el Instituto
Municipal de Deportes, y una Sociedad Andénima
Municipal, PROMOSA, creados por por razones de
eficacia en la gestidén de las actividades y servicios de
suU competencia.

Estrategia y Accién de Gobierno: Mapa Estratégico.

El mapa estratégico del Ayuntamiento de Ermua es un
compromiso con las generaciones futuras. Y por ello,
define unos objetivos a largo plazo, partiendo de su
misidn y razén de ser, su vision como fuerza impulsora
de la actividad, los valores que rigen su organizaciéon y
apoyandose en la tecnologia y la innovacién como
factores criticos de éxito.

En 2019, se ha incluido un elemento mas en la
elaboracién y revisién de la estrategia municipal. Es la
perspectiva de los objetivos de desarrollo sostenible
(ODS), que ha llevado a reflexionar e identificar en qué
medida se aporta desde lo local al cumplimiento de
esos compromisos a nivel mundial y a su vez, cémo
mejorar desde la gestion municipal dicha aportacién.



MISION

Ofrecer Servicios Publicos
desde lo local que respondan
a las necesidades,
expectativas, retos,
oportunidades de la ciudad y
de las personas que conviven
en ella. Trabajar en redes
obteniendo financiacion vy
generando y compartiendo
conocimiento. Impulsamos

activamente el desarrollo
social 'y la sostenibilidad
econdmica y medioambiental.
Se hace trabajando en equipo,

con calidad, meétodo,
eficiencia e innovacién, con
actitud de respeto, escucha,
transparencia, favoreciendo el
crecimiento integral de las
personas de la organizacion.

Se quiere que Ermua sea una
ciudad sostenible y atractiva
para vivir, trabajar e invertir.
Abierta y participativa en la
que todas las personas se
sientan integradas y puedan
desarrollarse plenamente en
libertad e igualdad. Con una
cultura de cohesién alrededor
de un proyecto comun y
participado por la ciudadania.
Y con personas profesionales,
comprometidas a trabajar en
el Ayuntamiento de Ermua.
Para ser un referente de
transformacién, innovaciéon y
transparencia.

Mision, vision y valores del Ayuntamiento de Ermua

HACIA LA CIUDADANIA

Estos valores reflejan en el
modo de relacionarse con la
ciudadania en la prestacion de
los servicios publicos.

» Lo publico

« Justicia

- Participacion ciudadana
* Solidaridad

* Igualdad

- Transparencia

« Eficiencia

DE LA CULTURA
ORGANIZATIVA

Los valores que la definen
como organizacién y sirven de
guia en el comportamiento
diario son:

* Método

« Sostenibilidad Econémica.

» Comunicacion fluida y
abierta

« Reconocimiento

- Aprendizaje continuo

- Trabajo en equipo

» Coherencia/Responsabilidad

- Liderazgo

» Perspectiva a largo/ Valores
compartidos/
Responsabilidad social



Mapa Estrategia Municipal

AMBITOS

LINEAS )
ESTRATEGICAS

0e0
W™
CIUDADANIA

OBJETIVOS DEL
DESARROLLO
SOSTENIBLE
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El Ayuntamiento de Ermua estd elaborando la Agenda Urbana de Ermua,
%gend@ trabajando en revisar su enfoque estratégico y definir un Plan de
Implementaciéon a 10afios vista, de forma que permita adecuar la Estrategia de
Ciudad al 100% con el enfoque propuesto por la Agenda Urbana Espafiola.

La base estratégica recogida en el Mapa de Estrategia Municipal de Ermua se
alinea con la Agenda Urbana.

ef Objetivo estratégico 7: Impulsar y favorecer la Economia Objetivo estratégico 9: Liderar y fomentar la innovacién
Urbana. digital.
Objetivo Estratégico 10: Mejorar los instrumentos de

intervencién y la gobernanza.

A: Objetivo Estratégico 1: Ordenar el territorio y hacer un uso
racional del suelo, conservarlo y protegerio.

Objetivo Estratégico 2: Evitar la dispersion urbana y revitalizar
la ciudad existente.

Objetivo estratégico 3: Prevenir y reducir los impactos del
cambio climatico y mejorar la resiliencia.

o Objetivo estratégico 4: Hacer una gestion sostenible de los

recursos y favorecer la economia circular.

Obijetivo estratégico 6: Fomentar la cohesion social y buscar la
equidad.

% Objetivo estratégico 5: Favorecer la proximidad y la movilidad
Urbana.

sostenible.

eobietjvo égico 8: G izar el acceso a la Viviend:

@ Objetivo estratégico 7: Impulsar y favorecer la Economia
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Proyectos Estratégicos de la Agenda Urbana de Ermua a
considerar en el Plan Estratégico de la Actividad Fisica y el Deporte

ECONOMIA

ermu®

GOBERNANZA
INTELIGENTE

TERRITORIO

Los proyectos del ambito
estratégico de TERRITORIO
tendran un importante
impacto en el modelo de
ciudad, en la calidad de su
espacio publico, en la
conectividad y accesibilidad
y en el cuidado del entorno
natural que rodea el
municipio. Los proyectos
planteados se alinean con los
postulados de los modelos
de ciudad activa y el Plan
Estratégico de la Actividad
Fisica y el Deporte debe
incorporar estos proyectos
en sus propias estrategias.

SOCIEDAD

Los proyectos del ambito
estratégico de SOCIEDAD
marcan unas directrices
claras de igualdad, equidad y
convivencia.

También incorpora objetivos
concretos para el area
municipal de Deportesy, en
el dmbito de la salud,
apuesta por el proyecto
Ermua Mugi.

El ambito estratégico de
SOCIEDAD debe servir de
guia para incorporar la
dimensién social en el
deporte y la promocién de la
actividad fisica en Ermua.

13

Los proyectos del ambito
estratégico de ECONOMIA
no hacen una mencién
especifica a proyectos o
servicios relacionados con la

Actividad Fisica y el Deporte.

Sin embargo, las
oportunidades del deporte
como ambito de innovacion
y de generacién de empleo,
asi como el potencial de los
eventos deportivos, deben
ser planteadas en el Plan
Estratégico, de modo que
puedan presentarse como
lineas de interés para el area
de Desarrollo Econémico

Los proyectos del ambito
estratégico de
GOBERNANZA INTELIGENTE
deben servir de guia parala
gobernanza de un nuevo
modelo de deporte
municipal en el que el area
municipal de deportes
asuma un papel de
dinamizador/facilitador,
incorporando herramientas
de participacién y
colaboracion con el resto de
agentes deportivos del
municipio.



03. INSTALACIONES Y ESPACIOS DE TS
PRACTICA DEPORTIVA N

La Villa de Ermua dispone de una
amplia red con 22 instalaciones, 53
espacios deportivos y 85 espacios
convencionales destinados a Ia
practica de actividad fisico
deportiva de sus habitantes.

Casi en su totalidad son de
titularidad propia, a excepcién de
las que se ubican en los diferentes
centros educativos de la Villa y las
de propiedad privada.
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Instalaciones privadas singulares

5 Frontén lzelaieta

Espacios y equipamientos exteriores

Frontén Municipal Cardenal Orbe
Skate Park

Parque Santa Ana

Parque OKkinzuri

Parque Saludable San Lorenzo

Pista de Bolos San Pelayo

Pista de Calva

Pista de Petanca Marqués de Valdespina
Parque San Pelayo

Circuito de Aeromodelismo

Piscina Natural Berano-Rekalde

Instalaciones deportivas escolares
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3.1 Polideportivos municipales

CAMPO FUTBOL
TEODORO ZUAZUA

. COMPLEJO DPTVO.
2 BETIONDO
ZONA DRTVA.
ARITZMENDI

POLIDEPORTIVO
MUNICIPAL
M.A. BLANCO

_________

; POLIDEPORTHC
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Accesos a instalaciones

Sin tener en cuenta la particularidad
de los datos obtenidos en 2020, el
grafico muestra que desde 2017 se
ha producido un descenso
progresivo en el numero de accesos
a los polideportivos municipales. A
pesar de ello, afio tras ano aumenta
la cantidad de personas usuarias
abonadas a los servicios del IMD.
Estos datos ponen de manifiesto una
disminucion en la frecuencia de uso
de las instalaciones deportivas
municipales por parte de las
personas usuarias.

Reserva de instalaciones

Un gran porcentaje de las horas de
uso de la pista del Polideportivo M A.
Blanco, la pista del Complejo
Deportivo y campo de futbol
Betiondo, y de la pista del Frontén
Aritzmendi, estdn reservadas a
actividades que se realizan de
manera periddica, como son: las
actividades ofertadas por [IMD,
actividades para colectivos
especificos, el uso por parte de
clubes, y las clases de educacién
fisica y deporte escolar.

Accesos a

2017

209.409

2018

Reservas programadas por instalacion

100%

80%

60%

40%

20%

0%

PISTA BETI FUT BETI

B Colectivos especificos Centros Escolares
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instalaciones deportivas municipales
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2019

ARITZ

B Clubes

Crfnu@

102.344

2020

Distribucion del total de
reservas por colectivo

B Oferta IMD

8%

Deporte Escolar



Tarifas reserva de instalaciones/equipamientos

PADEL
ZONA DEPORTIVA ARITZMENDI

SQUASH
POLIDEPORTIVO M.A. BLANCO

FRONTON
ZONA DEPORTIVA ARITZMENDI

PISTA POLIDEPORTIVA
POLIDEPORTIVO M.A BLANCO
COMLEJO DEPORTIVO BETIONDO

CAMPO DE FUTBOL
COMPLEJO DEPORTIVO BETIONDO

SAUNA BANO DE VAPOR
SESIONES DE 30 MINUTOS

CABINA VERTICAL DE RAYOS UVA
SESIONES DE 8 MINUTOS

ZONA SPA
CON CHORROS DE HIDROMASAJE

RESERVAS

ABONADOS/AS
NO ABONADOS/AS

ABONADOS/AS
NO ABONADOS/AS

LUNES A VERNES, HASTA LAS 16:00H.
LUNES A VERNES, HASTA LAS 16:00H.
FINES DE SEMANA'Y FESTIVOS

LABORABLES COMPLETA

LABORABLES, MODULO POLIDEPORTIVO
LABORABLES, MODULO BETIONDO
FINES DE SEMANA'Y FESTIVOS

LABORABLES, COMPLETA

LABORABLES FUTBOL 7

FINES DE SEMANA Y FESTIVOS FUTBOL 1
FINES DE SEMANA Y FESTIVOS FUTBOL 7

ABONADOS/AS
NO ABONADOS/AS

ABONADOS/AS
NO ABONADOS/AS

ABONADOS/AS
NO ABONADOS/AS

THORA
4,20

1,5 HORAS
6,30

PRECIO RESERVA PISTA + PRECIO ENTRADAS

1HORA

GRATIS
10,25
10,25

1HORA
41,45
15,5
29
27

1HORA
5385
35
37,85
248

1SESION
GRATIS
53

1SESION
445
735

1SESION
GRATIS

THORA
GRATIS
PRECIO ENTRADA

HORA FIJA SEMANAL (al mes)
46,15
46,15

HORA FIJA SEMANAL (al mes)
138,6
46,15
46,15
138,6

HORA FIJA SEMANAL (al mes)
168
89,75
168
89.75

PRECIO ENTRADA

BONO 5 SESIONES

238

BONO 5 SESIONES
19,95
34,15

BONO 5 SESIONES

19




Polideportiyo Municipal
Miguel Angel Blanco

C/ Diputacién s/n
48260, Ermua

|
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El Polideportivo Municipal Miguel Angel Blanco se ubica en la
zona suroeste de Ermua, zona amplia y de facil acceso. Esta
formado por 9 espacios deportivos y 18 complementarios,
ademas de albergar las Oficinas del Instituto Municipal de
Deporte de Ermua.

La instalacion esta totalmente adaptada para su accesibilidad a
deportistas y a Vvisitantes/espectadoras, permitiendo la
circulacion tanto en el interior como en el exterior de la misma.
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ESPACIOS DEPORTIVOS
Y COMPLEMENTARIOS

Sala de musculacién 1 (116m?)

Aseo masculino, aseo femenino.

Vestuarios: femenino, masculinoy personas con
discapacidad.

Sala de musculacién 2 (276 m?)

Aseo femenino fitness

Aseo masculino fitness

Sala de cardio (253 m?)
Sala de polivalente (64 m?)
Sala de aerébic (268 m2)

Pista de squash (58,8 m?)

Pista polivalente (1.150 m2)

Almacén deportivo 2, almacén deportivo 3

Vestuario masculino 1, vestuario masculino 2
Vestuario femenino 3, vestuario femenino 4
Vestuarios equipo arbitral 1, vestuario equipo arbitral 2

Piscina cubierta vaso deportivo (312,2 m?)
Almacén deportivo 1

Vestuario masculino piscinas

Vestuario femenino piscinas

Piscina cubierta vaso recreativo (40 m?)

Servicios auxiliares

Termal: Bafio turco, sauna e hidromasaje.
Servicios generales: Control de acceso, oficinasy
salén de actos.



Distribucion de usos de la
pista polideportiva

Parte de las horas disponibles de Ila pista del
Polideportivo Municipal M.A. Blanco estan reservadas a
la practica de actividades que se realizan de manera
continuada a lo largo del afio.

Como se observa en los graficos, lunes y viernes la
ocupacion de la pista ronda el 50% del total de horas
disponibles para su uso.

Atendiendo a la division de horario entre mafana y
tarde, la diferencia es muy significativa, superando
ampliamente el nivel de ocupacion de la pista por la
tarde al nivel de la manana.

La mayor parte de las reservas de la pista se destina a
la actividad de los clubes deportivos (40%),
seguidamente, con un 26% del total de horas
reservadas en ambos casos, se encuentran los cursos
ofertados por el Instituto Municipal de Deporte y los
cursos especificos para personas mayores.

Por otra parte, ante el déficit de instalaciones
deportivas de calidad existentes en los centros
escolares del municipio, el Ayuntamiento de Ermua
adoptd la decision de ceder gratuitamente las
instalaciones  deportivas municipales para la
imparticion de la educacioén fisica escolar en horario
lectivo. El centro educativo San Pelayo hace uso del
espacio para impartir sesiones de educacion fisica,
representa el 8%, y las actividades de Deporte Escolar
el 3% de las reservas totales del horario de la pista.

2]
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% de horas de pista destinadas a reservas
programadas de lunes a viernes

MIERCOLES JUEVES VIERNES

100%
80%
60%
40%
20%

0%

LUNES MARTES

% de reservas mafiana y tarde

100%

80%
60%
40%
20%

0%

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

m MANANA (8:00-15:00)  mTARDE (16:00-21:30)

3%

@,

Reservas
Pista polideportiva

m Colectivos especificos
Centros Escolares

m Clubes
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Complejo Deportivo
Betiondo

B° Ongarai s/n
48260, Ermua

El Complejo Deportivo Betiondo se ubica en la zona norte de
Ermua, anexo al Campo de Futbol Teodoro Zuazua y rodeado
por los espacios naturales por los que pasa el Zabaleta Erreka.

Esta formado por 9 espacios deportivos y 30 complementarios
y esta adaptado para su accesibilidad casi en su totalidad a
deportistas y visitantes/espectadoras, ademas de disponer de
aseos y vestuarios adaptados.

érrnu@
ESPACIOS DEPORTIVOS
Y COMPLEMENTARIOS

DEPORTIVOS

* Recta de salto de longitud y triple salto
cubierta (400m?)

+ Zona de salto de altura y pértiga cubierta (260 m?)
* Rocédromo (superficie de escalada 80 m?)

» Sala de musculacién (117 m?)

+ Pista de atletismo (2.755 m?)

» Recta de salto de longitud y triple salto
descubierta (250 m?)

- Zonade salto de altura y pértiga
descubierta (50 m2)

- Pista polideportiva (1.058 m?)

+ Campo de fatbol (6.000 m?

COMPLEMENTARIOS

Vestuarios: 1-18.

Vestuario mujeres con discapacidad, vestuario hombres con
discapacidad.

Vestuarios equipo arbitral 1y 2.

Aseo masculino, aseo femenino y aseo personas con
discapacidad.

Aseo masculino espectadores, aseo femenino espectadoras
y aseo personas espectadoras con discapacidad.

Cradasly 2.

Servicios auxiliares

Servicio de mantenimiento:

Almacén general y taller de mantenimiento.
Movilidad: Aparcamiento.

Servicios generales:

Control de acceso, oficinas y salén de actos.



Distribuciéon de usos de la pista
polideportiva Betiondo

La pista polideportiva del Complejo Betiondo es el
espacio deportivo que soporta la mayor demanda
de reservas programadas. Practicamente todos
los dias supera el 80% de ocupacion, a excepcion
del viernes (73%).

Aungue ligeramente inferiores en las jornadas de
mafiana con respecto a las de la tarde, los
porcentajes de ocupacidén son bastante altos en
ambas franjas horarias; situandose entre el 64 y el
91% en las mafanasy entre el 86y el 100% por las
tardes.

Al igual que en el caso de la pista polideportiva del
Polideportivo Municipal Miguel Angel Blanco, el
Ayuntamiento de Ermua cede esta pista
polideportiva Betiondo para la imparticiéon de la
educacion fisica escolar en horario lectivo. Esto se
refleja en los niveles de uso. El mayor porcentaje
de uso de la pista (44%) lo tienen los centros
escolares, que ocupan casi la totalidad de la
misma durante las mananas de lunes a viernes.

Las reservas para uso de clubes deportivos
representan el 38% del total, y desarrollan su
actividad en horario de tarde.

El 18% restante de las reservas de la pista lo tiene
adjudicado el Deporte Escolar, que se imparte
tanto en jornada de manana como a las primeras
horas de la tarde.
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Distribucion de usos del
campo de fatbol Betiondo

El campo de futbol del Complejo Deportivo
Betiondo mantiene una media de reservas
programadas en torno al 50% de lunes a viernes.

Muy significativa es la diferencia de ocupacion
entre las jornadas de mafiana con un techo del
25% de uso, y las de tarde, que se mueven entre el
59% y el 82%.

Atendiendo a los colectivos que disponen de la
reserva del campo del fdtbol, mas de las tres
cuartas partes de las mismas, el 78%,
corresponden a la actividad de tres clubes, Ermua
Blues Club Deportivo y C.D. Ermua, ambos de
Ermua y un club de Eibar, la S.D. Eibar. Los tres
clubes lo utilizan en jornada de tarde.

Por otro lado, las sesiones de educacion fisica
escolar y el Deporte Escolar, se reparten las
reservas de la mafiana y la primera hora de la
tarde con unos porcentajes del 14 y el 8%.
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Teodoro Zuazua

B° Ongarai s/n
48260, Ermua

El Campo de fdtbol Teodoro Zuazua se encuentra
anexo a las instalaciones del Complejo Deportivo
Betiondo, situado en la zona norte de Ermua.

Desde el ano 2004 todas la categorias del C.D. Ermua
disponen del campo y sus instalaciones para su
actividad deportiva.

La instalacién se compone de un campo de futbol de
hierba artificial, renovado en 2015, y 14 espacios
complementarios. Dispone de aseos y vestuarios
adaptados y el grado de accesibilidad permite la
circulaciéon interior y exterior por parte de las personas
usuarias, aunque parcialmente a las personas
deportistas.

Campo de Futbol

ESPACIOS DEPORTIVOS
Y COMPLEMENTARIOS

Campo de fatbol (6.784 m?)

Almacén deportivo

Aseos: femenino, masculino, femenino con discapacidad,
masculino con discapacidad.

Crada

Vestuarios 1, 2, 3, 4, 5, 6.

Vestuario equipo arbitral 1y 2.

Servicios auxiliares

Servicios generales: Control de acceso, bar, oficinas
y salén de actos

Servicio de mantenimiento: Almacén general.
Salud y estética: Enfermeria y masaje.




Fronton
Aritzmendi

Ctra. Mallabia, s/n.
48260 Ermua

El Frontdn Aritzmendi se ubica en la zona suroeste
de Ermua. Esta formado por 4 espacios deportivos
y 5 complementarios. Sus instalaciones estan
parcialmente accesibles para deportistas y
visitantes/espectadoras, contando con vestuarios y
aseos totalmente adaptados.

ESPACIOS DEPORTIVOS
Y COMPLEMENTARIOS

+ Pista polideportiva con frontén ( 750 m?)
Aseo masculino, aseo femenino.
Vestuarios: femenino, masculino
Grada

* Sala Rebote (100 m2)
+ Sala Tatami (100 m2)
* 2 Pistas de padel (m2)

Servicios auxiliares
Servicio de mantenimiento: Almacén general.
Servicios generales: Control de acceso.
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De los diferentes espacios de que dispone el
Frontdn, la sala tatami es la que soporta las reservas
programadas de la instalacion. Dos clubes
deportivos, el CLUB JUDO SONKEI y el SENG-DO HO
SIN SUL KIROL KLUBA, desarrollan su actividad en
esta sala durante las jornadas de tarde de lunes a
viernes.

% de horas de espacios destinados a reservas
programadas de lunes a viernes.
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Tiempo caminando desde el Polideportivo Municipal
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N° de habitantes de Ermua en
funcién del tiempo andando al
Polideportivo Municipal M.A.
Blanco

&
Oj4 4 -8
Min. Min.

3.267 hab. 5.579 hab.

\8.12 ‘' 12-16
Min. Min.

4.913 hab. 1.223 hab.

Acumulado habitantes/tiempo

@ 0-4 0-8
/ Min. Min.
3.267 hab. 8.846 hab.
@’ 0-12 @ 0-16
Min. Min.

14.982 personas viven a menos de 16 minutos 13.759 hab.  14.982 hab.
andando del Polideportivo Municipal M.A. Blanco
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Tiempo caminando desde el Complejo Deportivo Betiondo y @\
rmu

N° de habitantes de Ermua en
funcién del tiempo andando al

% \ ' ‘ » ’ . Complejo Deportivo Betiondo
* o
: f"‘\f» .

%’e-:s-;%;ﬁieé" §

0.0“‘ y “ ’ 1 ‘i @?A;nlp &78

NEs~ r-"'.\** - !’/’I . n.

N, A 552 hab.  4.304 hab.

(" :-1\‘\"':"\(}“

l“o*—!‘l\“’l'-i*;; /7\ - V8.2 > 12-16

:\ ~', ey W 1.;'".- a’y Min. Min.

SN_or e N s
" amils R, 7.148 hab.  1.955 hab.
1 %
| \\ " — . .
3 Acumulado habitantes/tiempo
[ f \~.'

) @ 0-4 0-8

Min. Min.

552 hab. 4,856 hab.

@’ 0-12 @ 0-16

Min. Min.
13.959 personas viven a menos de 16 minutos 12.004 hab.  13.959 hab.

andando del Complejo Deportivo Betiondo
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HIRIBILI ERMUA

Es un ejemplo de aplicacion de las TIC en el
ambito local al incluir una pulsera de uso
individual que monitoriza la actividad realizada a

lo largo de la Red de Circuitos Saludables CIRCUITOS
Inteligentes de Ermua por las personas usuarias SALUDABLES

del Servicio de Orientacién. de Ermua

Esta Red es un trazado peatonal que recorre total
o parcialmente el suelo urbano de Ermua,
Mallabia y Zaldibar estda adecuadamente
sefalizado, acondicionado y equipado para Oinez
caminar y correr en condiciones de seguridad y gozatzeko
calidad, mantiene caracteristicas homogéneas a Km

lo largo de su recorrido, y es practicable para toda e
la ciudadania con independencia de su condicidon
fisica.
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s, I 3 . 5o, | ZUBIAURRE %, ZUBIAURRE
s, 0,
i o - N
,i"’m - MDD ERDY 0, [ sounoAGA
4425 m [l JG0TONDO GOKOA 1785 m L JURTA]

29



HIRIBILI ERMUA



SENDEROS DE MONTANA Crmu@
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RUTAS EN REDES SOCIALES DEPORTIVAS

erfnu@

CORRIENDO

DOS EJES PRINCIPALES DE ACTIVIDAD

* Eje Mallabia— Ermua-Eibar

* Eje Ermua - Aixola

EDAD

La practica totalidad son personas adultas,
ninguna de ellas mayor de 65 anos. Hay que
tener en cuenta el sesgo que supone la
utilizacion de estas tecnologias y redes sociales.
Por este motivo, este analisis debe observarse

desde un enfoque cualitativo (por dénde, a qué
horas, qué dfas, etc.) y no tanto cuantitativo.

=g5anocs 0%

13-19anocs  0,09%
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+ NIVELES DE ACTIVIDAD POR DiA DE LA SEMANA

Martes, miércoles y sabado son los dias de la
semana con Mas actividad.

NIVELES DE ACTIVIDAD POR MESES
Tras el verano se produce un aumento claro de
la actividad, que se mantiene relativamente

estable durante los siguientes meses. %&
(o] o] Hel i O -0 Xs] <D @ @ @ ]
& @ W@ N F Sy e I I I I I I
S R e L N Cimee Midrealoe  Tueves  Viernee G4 -
S :3_0“ o Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes  Sabado Domingo
30,00%
NIVELES DE ACTIVIDAD POR HORA DEL DIiA 25,00%
Dos picos principales de actividad: las 8 de la
mananay las 6 de la tarde. 20,00%
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DIFERENCIAS DE GENERO

Se observan importantes diferencias de género.
Por una parte, en el nivel de uso de estasredes

sociales deportivas.

Mujeres No especificado
5% 0%

Hombres
95%

Puede haber multiples factores para esta

diferencia:

* Sesgos estadisticos debido a que la
poblacion usuaria sea reducida. En ese
Caso, UNos pocos hombres muy activos,
tienen un gran impacto.

* Una menor utilizacion de estas redes
sociales por parte de las mujeres por
motivos de discrecion o seguridad.

+ Como deciamos al comienzo de este
analisis, no debemos abordarlo desde un
enfoque cuantitativo (“mas hombres que
mujeres”) y observar los aspectos
cualitativos de estos resultados.

CORRIENDO

érmu@

) '*“”%}_.
i s
MUJERES HOMBRES

Este analisis si nos permite observar las grandes diferencias entre los
recorridos de las mujeres y los de los hombres.

Hay una pauta que se repite en todas las ciudades, en cuanto salimos
del entorno urbanizado las trazas de las mujeres comienzan a
desaparecer.

La menor seguridad percibida en entornos periurbanos retrae la
practica deportiva de las mujeres.

Este hecho, comun a todas las ciudades, es muy visible en Ermua,
debido a la linealidad de su forma urbana y a la cercania del
periurbano. Los recorridos empleados para correr enseguida se
adentran en zonas con menor iluminacion, lo que limita la red de
espacios.

El analisis de las trazas confirma las valoraciones expresadas por las
mujeres que han participado en los procesos participativos, asi como
los recorridos referidos.
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RUTAS EN REDES SOCIALES DEPORTIVAS (STRAVA) ermu@

Bicicleta

Como es de esperar, las
trazas en bicicleta
muestran una mayor
amplitud de recorrido,
abarcando la totalidad del
término municipal.

Estas trazas <incluyen
también recorridos en BTT,
\ 3 X por lo que podemos
) ' A ' - ' observar numerosos
; 2% senderos para la practica de
u esta modalidad.

Es interesante observar que
en estas trazas apenas
existen diferencias en los
recorridos de mujeres y de
hombres. Sera interesante
analizar los motivos de esto.
Es posible que sea mas
habitual practicar la
TOTAL MUJERES = HOMBRES bicicleta en grupo o, tal vez,
que las mujeres se sienten
mas seguras en la bicicleta.
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04. LA PRACTICA PRACTICA DEPORTIVA EN ERMUA

04.1 Deporte municipal

El Area de Deportes del Ayuntamiento de
Ermua es el encargado de gestionar el
deporte municipal, que hasta diciembre
de 2020 lo ha hecho a través del
Organismo Auténomo Local del Instituto
Municipal de Deportes (IMD).

La misiéon del Area de Deportes se
fundamenta en:

“Incrementar el bienestar fisico, social y
emocional de toda Ila ciudadania de
Ermua potenciando la prdctica del
deporte y de la actividad fisica y
generando  hdbitos saludables que
mejoren la salud y la calidad de vida de
sus habitantes”.

Dentro de los presupuestos generales del
Ayuntamiento el programa econdmico
relacionado con este Area es el de
“Promocién y fomento del deporte”.

El presupuesto del Area de Deportes para
2020 es el mas alto de los dltimos
gjercicios, con un incremento de
1N4.003,69€ con respecto a 2019 y 2018, y
algo mas a 2017.

Presupuesto del Area de Deportes

2020

2019

2018

2017
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1.273.209,55 €

1.159.205,86 €

1.159.205,86 €

1.151.612,50 €
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ermue
04.1.1 El Instituto Municipal

de Deporte (IMD)

Su misién es la de fomentar
habitos de vida saludables en
igualdad de condiciones para la
ciudadania de Ermua mediante la
promocién de la actividad fisico-
deportiva como mecanismo
favorecedor de la salud, de la
calidad de vida y del desarrollo
social de la Comunidad.

El IMD Ermua trabaja para ser
reconocido como referente de
organizacion socialmente
responsable en la salud, Ia
actividad fisica y el deporte en la
Comunidad Auténoma del Pais
Vasco:

« Por la calidad del servicio
prestado.

e Por la adecuacioén de la oferta de
servicios a las necesidades de
sus ciudadanos.

* Por el nivel de satisfaccién de
clientes y personas.

 Por una gestidn transparente,
agil e innovadora.

Cuatro son los principios y valores
compartidos por el equipo de
trabajo del IMD Ermua en cuanto
al desempeno de sus labores
diarias :

1. Respeto, dignidad y derecho al
honor

2. Responsabilidad social

3. Servicio a las personas usuarias
4, Compromiso.
Empresas y servicios
subcontratados

Tanto para la gestiobn de
actividades como para la limpieza
de instalaciones el IMD cuenta con
los servicios subcontratados de tres
empresas.*

« BPXPORT XXI, S.L.U.
Contrato de desarrollo y prestacion
de diversos servicios de caracter

deportivo en los centros
deportivos.

* AITEKO MANAGEMENT,S.L.
Contrato de servicio de

organizacién 'y ejecucion del
programa de actividades acuaticas
y de salvamento y socorrismo.
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* ZAINTZEN, S.A

Contrato de servicio de limpieza de
las instalaciones deportivas del
Instituto Municipal de Deportes de
Ermua, adjudicado a la empresa.

* Los contratos de servicios quedaron
suspendidos como consecuencia de la
declaracion del Estado de Alarma
provocado por la crisis sanitaria.

Organigrama IMD

Consejo
Rector

Presidente
Vicepresidente
Vocales

Intervencién
Interventor

Secretaria
Secretario

Direccion
Director-
-Gerente

Gestion de Gestién de Gestion de Administracion

Programas y Edificios e Personas General
Actividades Instalaciones Usuarias

Jefe de Mantenimiento
ncargad

Técnico-Coordinador
Operario

Administrativa Administrativa
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Objetivos y plan de actuacién del IMD para el afio 2020

Objetivo 1

Consolidar el numero de personas abonadas y los usos de las
instalaciones deportivas, incrementar el nuUmero de
cursillistas, mejorando los servicios, los espacios y el
equipamiento deportivo de las instalaciones deportivas
municipales, y aumentando el grado de satisfaccion de las
personas usuarias.

Proyectos/Servicios

P11 Proyecto de digitalizar mediante operativa web el
control de asistencias a cursos

P1.2 Servicio de oferta de cursos deportivos

P13 Servicio de alquiler de instalaciones

P14 Proyecto de actualizacidny ampliacién de
acuerdos de colaboracion

P1.5 Proyecto de adaptacion de estatutos del IMD a la
nueva legislacion

Indicadores

1. Mantener el n° de abonos (5.000)

2. Aumentar el no de cursillistas (1100 mensuales)
3. Grado de satisfaccion con los servicios (>7)

4. Grado de satisfacciéon con las instalaciones (>7)
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Objetivo 2

Impulsar la practica fisico-deportiva en todos los sectores de la
poblacién, cuidando de forma especial a la poblacién joven, a las
personas con discapacidad, mujeres, personas mayores, bien de
forma directa o a través de asociaciones deportivas o de
entidades locales. Apoyo al desarrollo y consolidaciéon de las
estructuras deportivas federadas, apoyo a la organizacion de
eventos deportivos en la localidad, apoyo a la participaciéon de
deportistas en competiciones de caracter relevante.

Proyectos/ Servicios

P1.1 Gestién de las subvenciones de deporte mediante
concurrencia competitiva.

P1.2 Gestion de las subvenciones mediante acuerdos de
colaboracion

P1.3 Organizacion de eventos deportivos singulares

Indicadores

Mantener el no de deportistas beneficiarias de subvenciones
(1.000)

Mantener el no de deportistas inscritas en competiciones
federadas (600)

Mantener el no de deportistas inscritas en competiciones
escolares (300)

Mantener el no de licencias federadas femeninas (100)



04.1.1.1 Presupuesto IMD

El Instituto Municipal de Deportes cuenta para el
gjercicio 2020 con un presupuesto de gasto de
1.821.946,90 €, (una media de 113,7 € por habitante),
lo que representa un 56% superior al
presupuestado en el gjercicio anterior.

A estos efectos, los gastos de operaciones
corrientes representan el 99,61%, correspondiendo
el 0,39% restante a operaciones de capital

Presupuesto del IMD 2017-2020

2020 1.821.946,90 €
2019 1.719.931,64 €

2018 1.707.683,36 €

PAMVEN 1633540,00 €
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* Ingresos

La aportacion municipal para gasto corriente
aumenta un 8,6% con respecto a 2019, hasta quedar
en 1.035.957,05 € en 2020.

Aporte econémico del Ayto. e ingresos propios

@ Aportacién municipal
Ingresos propios
1.200.000,00

1.000.000,00

800.000,00
600.000,00
400.000,00
200.000,00

0,00

2017 2018 2019 2020

El grado de autofinanciacién del IMD en 2020
disminuye en casi dos puntos (43,1%) con respecto
a 2019, rompiendo asi la tendencia ascendente de
los Ultimos ejercicios.

Porcentaje de autofinanciacién del IMD

2019

2020

PAOJIS]

44,3% 45,0% 44,9% 43,2%




Evolucion del
presupuesto de
ingresos por
capitulos.

Cap. Il
780.000 €

760.000 €
740.000 €
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700.000 €
2017 2018 20192020
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6.000 €
4.000 €
2,000 €
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El Presupuesto de
Ingresos del IMD de
2020 esta compuesto
casi exclusivamente por
los Capitulos 3 y 4,
siendo el 42,48 % del
total para el Capitulo 3,
el 56,860 % para el
Capitulo 4 y tan sélo del
0,66 % para los
Capitulos 5y 8.

Crmu@
% del presupuesto de ingresos
2020 por capitulos

56,86 %

0,66 %

@ Cap.3

Cap.4 @ Cap.57y8

*En ambos grdficos se incluyen los datos obtenidos en 2020 a

modo informativo.
Ingresos por cursos

En el periodo
transcurrido entre
2015 'y 2019 los
ingresos obtenidos
por cursos sufren un
descenso, tras haber
alcanzado su maximo
en 2016.

Ingresos por abonos

Los ingresos por abonos,
por su parte, aumentan
un 8,31% en el periodo
2015-2019,
compensando en buena
parte el descenso de los
ingresos por cursos.
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« Gastos

Evolucién del Cap. Il
El presupuesto de gasto del IMD se ve incrementado presupuesto de 1.040 €
durante 2020 con respecto a afos anteriores, gastos por 1.030 €
principalmente por los gastos generados por el capitulo itul 1020 €
. ; - capitulos. o0 <
2, bienes corrientes y servicios, que representan el 75% 1000 &
del total del mismo. e
980 €
El gasto de personal (Cap.l) también aumenta en el & g® P
gjercicio 2020, suponiendo el 245% del total del oY
presupuesto, un 7,5% mas que en 2019.
. . Cap. | Cap. Vi
Los gastos financieros (Cap. 3) se reducen respecto a los P
dos afios anteriores, y los correspondientes a inversiones Pl 35.000 €
(Cap. 6) desaparecen. 440.000 € 32-8882
430.000 € :
) ) ) 420.000 € 20.000 €
Por otro lado, los activos financieros (Cap. 8) se 410.000 € 15.000 €
mantienen en niveles de los Ultimos afios UYL 10000 s
’ 390.000 € 5.000 €
380.000 € 0€
& @ 9 O d @ 9O O
S S S S S B S
% del presupuesto de gastos 2020 por capitulos
Cap. Il Cap. VIii
El Presupuesto de s
75% gatos del IMD en 2020 1.400.000 € 8.000 €
- . *r—1—0—0
estd compuesto casi 1.350.000 € 6.000 €
i 1.300.000 €
5% excl,uswamente por los e
’ capitulos 1y 2 (95,5%) y 1.250.000 € 000 €
muy de lejos con el 1.200.000 € ‘
0,4% 0,4% del gasto 1150.000 € N 0€ N
generado, por los S ,9\% ,9*”,9'19 S ,9\% ,vo\q ’L&o
@ Cap.1 Cap.2 @Cap.3y8 capitulos 3y 8.
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04.1.1.2 Subvenciones

El Ayuntamiento de Ermua, en su labor de continuar
con politicas deportivas de apoyo, fomento vy
desarrollo del deporte local, mediante la concesién
de subvenciones, convoca cada afio Ayudas a Clubes
y Entidades Deportivas Locales, diferenciandolas en
tres grupos:

Concesiéon de ayudas econdmicas
directas a clubes y agrupaciones
deportivas de Ermua para el desarrollo
y la consolidacién de sus estructuras.

Desarrolloy
consolidacion
de estructuras
deportivas

Concesién de ayudas econdmicas a
deportistas, asociaciones y entidades

Organizacién deportivas para la organizacidon de

de eventos eventos deportivos de caracter
d . relevante a celebrar en el término
eportivos municipal de Ermua.

Concesion de ayudas econdmicas a
deportistas, asociaciones y entidades
deportivas para la participacion
extraordinaria en eventos deportivos
federados de caracter nacional,
europeo e internacional que se
celebren fuera de Euskadi.

Desplazamientos
a competiciones
extraordinarias
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La partida presupuestaria destinada a subvenciones
se reduce significativamente en 2020 con respecto a
afos anteriores. El cese forzoso de actividades
provocado por la situacién de alerta sanitaria por
Covid-19 explicaria tal situacion.

La linea de subvencidén destinada al desarrollo y
consolidacién de estructuras deportivas es la que,
afo tras afo, obtiene la mayor dotacidn econémica,
mientras que la destinada a los desplazamientos
extraordinarios lo hace en menor medida.

Comparativa y distribucién de subvenciones.

40.338,21€ 40.897,06 €
31.905,77 €
24.285,76 €
2017 2018 2019 2020

mmmm Desarrollo y consolidaciéon de estructuras
Organizacién de eventos
mmmm Desplazamientos extraorinarios

—e— Presupuesto subveciones



Analisis de los criterios de baremacion “Desarrollo y consolidaciéon de estructuras deportivas”

1. CRITERIOS DE VALORACION Y BAREMO DE PUNTUACION

Puntos
Licencia infantil, cadete o adaptado 2
Tipo de licencia Licencia juvenil 15
Licencia senior, absoluta, veterano/a o jubilado/a 0,5
Femenina 0,5
Puntos
P . 0 -as Competiciones ambito territorial 0,5
Ambito de competiciéon petict e L
Competiciones ambito autonémico 1
Competiciones ambito estatal 2,5
Puntos
q . Entrenador/a basico/a (monitor/a 15
Licencia de entrenador/a / . /a ( ) /a) '
Entrenador/a nivel | (regional) 25
Entrenador/a nivel Il (nacional) 5
Puntos
Secciones deportivas Por cada una 5
Seccién mixta 5
Puntos
CAPV 05
Desplazamientos Espafa 1
Islas Baleares, Ceuta, Melilla 2
Islas Canarias e Internacionales 3
Puntos
Colaboracién en iniciativas Programas promocion deportiva 5
Concejalia de Deportes Programas participacién deportiva 5
Programas formacion personal técnico-deportivo 75
Puntos
Modalidad deportiva convenida 5
Colaboracioén con Participante Escuelas Deportivas Formativas 1
centros escolares Participante Femenina 0,5
Equipos Escuelas Deportivas 20
Estructura completa 25

= Puntos
Deporte Autoctono Deporte Autdctono 44 25

Crfnu@



Puntos otorgados por criterio y afio. (Linea de subvencién A)

m 2020 = 2019 = 2018 m 2017

0 200

Tipo de licencia

Ambito de
competicion

Licencia de
entrenador/a

Secciones
deportivas

Desplazamientos

Colaboracién en
iniciativas

de Concejalia de
Deportes

Colaboracién con
centros escolares

Deporte autéctono

400

600
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800
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1000

La mayor parte de las
ayudas se destinan a
sufragar los gastos de
desplazamientos de las
entidades deportivas.

Tipo y numero de licencias
junto a la colaboracién con
los centros escolares son
los otros criterios a los que
se destina la mayor parte
de las ayudas.

La colaboracion de las
entidades deportivas en
iniciativas propuestas por
la Concejalia de Deportes
disminuye ano tras ano.

Por otro lado, se observa
gue ninguna de las
entidades solicitantes
cumple con el criterio de
“deporte autéctono”.



Andlisis de los criterios de baremacién “Organizacién de eventos deportivos”

CRITERIOS DE VALORACION Y BAREMO DE PUNTUACION

INTERES SOCIAL

Duracioén de la actividad 1Jornada
2 0 mas jornadas

Repercusion en medios
de comunicacion Repercusion

Continuidad y estabilidad 3-7 ediciones
del evento 9-12 ediciones
13 0 mas ediciones

Actividades colectivos .
Colectivos
Inexistencia evento similar .
Colectivos
Respaldo federativo
e institucional Colectivos
Programa integrado
dos actividades Colectivos
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Puntos
3
6

Puntos
5

Puntos
1,5
3
6

Puntos

Puntos

Puntos
5

Puntos
3




INTERES DEPORTIVO

Seleccidn nacional o profesionales
Selecciones autonémicas
Equipos categoria superior no profesional

Deportes colectivos

Deportes individuales Plusmarquistas Espafoles
Plusmarquistas Vascos
Plusmarquistas Vizcainos

Circuito Internacional
Campeonato Espafa
Campeonato Euskadi
Campeonato Bizkaia

D rte Autécton Regional . .
eporte Autoctono o Regiona Deporte Autdctono o Regional

Prueba reconocida Federaciéon
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Puntos
7,5
5
2,5

Puntos
7.5
5
2,5

Puntos
12,5
10
2,5

Puntos




Puntos otorgados por criterio y afio. (Linea de subvencién B)

Interés Social

Interés Deportivo

22020 m2019 =2018 m2017

Duracién de la actividad

Repercusién medios

Continuidad y estabilidad

Actividades colectivas

Inexistencia oferta similar

Respaldo federativo e
institucional

Programa integrado dos
entidades

Deportes colectivos

Deportes individuales
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Deporte autéctono o
regional
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De los criterios de valoracion
para las ayudas a la organizacién
de eventos, los de interés social
cobran especial importancia
frente a los de interés deportivo.

Tomando de referencia anos
anteriores a 2020, la continuidad
y el caracter Unico de los eventos
reciben mayor puntuacion,
seguido de la duracién de los
mismos, el respaldo federativo y
la repercusion mediatica.

Las puntuaciones de los criterios
de interés deportivo reflejan que
los eventos se organizan para
deportes individuales y no
responden a pruebas
reconocidas por las distintas
federaciones.



04.1.2 Servicios deportivos

Entre los  servicios deportivos
ofrecidos por el IMD se encuentran:

04.1.2.1 Abonos

La ciudadania de Ermua puede
abonarse al Instituto Municipal de
Deportes en sus diferentes
modalidades, obteniendo asi una serie
de beneficios y facilidades con
respecto a las personas usuarias no
abonadas.

Con el objetivo de asegurar el acceso
real a la practica deportiva el IMD
subvenciona el 50% del carné del
abono a las personas mas
desfavorecidas econémicamente.

Tipologia y tarifa de los abonos deportivos anuales

ABONO ANUAL

INSCRIPCIONES
A partir de mayo: 25% de dto.

A partir de septiembre: 60% de dto.

FAMILIAR 198,20 €

Incluido/a cényuge o pareja y, en su caso, los/as hijos/as nacidos hasta el 31 de
diciembre del aflo en que cumplen los 24 anos y, sin limite de edad, con un
porcentaje de minusvalia igual o superior al 65%, cuando estén englobados en
la unidad convivencial.

ADULTO 124,55 €

Todas aquellas personas nacidas a partir del 1 de enero del afilo en que se

cumplan los 19 anos de edad.

JUNIOR 73,80 €

Todas aquellas personas nacidas hasta el 31 de diciembre del afio en que se

cumplanlos 18 afios de edad.

*ABONO BONIFICADO

Las personas beneficiarias deben:

Haber ingresado previamente la tasa sefialada para el abono anual.

Estar empadronadasen la Villa de Ermua.

Estar al corriente, en el pago de las tasas o impuestos municipales.
Disponer de los recursos econémicos maximos contenidos en el baremo.

VENTAJAS

Uso gratuito de: zona Spa, piscina climatizada,
gimnasio basico del Polideportivo Municipal M.
A. Blanco (a partir de 16 afos), gimnasio basico
del Complejo Deportivo Betiondo (deportistas

federados/as mayores de 16 anos), rocodromo-
boulder del Complejo Deportivo Betiondo,
fronton y pista de squash (en horario de
mafana los dias laborables), sauna y bano de
Vapor.
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FACILIDADES

Preferencia en la reserva con siete
dias y media hora de antelacion.
Preferencia de inscripcion en
actividades.

Reduccion y descuentos en cuotas
de cursillos y actividades.

Reservas por teléfono.

Reservas de hora fija mensual en
instalaciones.




Teniendo en cuenta los datos registrados hasta 2019, el
numero de personas abonadas al IMD ha experimentado
un aumento desde 2015, manteniéndose estable en su
cota mas alta, alrededor de 5.200 en los Ultimos anos.

A pesar del desplome sufrido en 2020, 338 personas
abonadas menos, los datos se mantienen en los niveles
alcanzados en 2015.

El 55% de las personas abonadas son hombres, frente al
45% de mujeres, tendencia que se mantiene a lo largo de
los anos.

Atendiendo a la tipologia el 67% de los abonos son
familiares, en una proporcion de 2,4 personas abonadas
beneficiarias por cada titular del mismo. Los abonos
individuales representan el 229% del total y el abono
junior el 9,8%.

Si hasta 2019 el abono individual junior experimentaba el
mayor crecimiento, en 2020 es uno de los que mMas

desciende, al ser las actividades de deporte escolar de las
mas afectadas por las restricciones sanitarias.

Evolucién nimero de abonos deportivos anuales

5200 W 519
5.033
4882 | 4938 4.858

2015 2016 2017 2018 2019 2020
50

% Personas abonadas.

m Mujeres
B Hombres

45,3%
54,7%

2015 2016 2017 2018 2019 2020

Evolucién nimero de abonos por tipologia

® Individual
junior

H Individual
adulto

m Beneficiario/a
familiar

m Titular
Familiar

2015 2016 2017 2018 2019 2020



04.1.2.2 Cursos y actividades
deportivas

El IMD tiene en marcha cuatro
programas relacionados con las
actividades deportivas, las dirigidas a la
poblacién infantil, las dirigidas a la
poblacién adulta mayor de 16 anos, las
actividades deportivas convenidas, v,
finalmente, las campafas deportivas.

A) ACTIVIDADES
DIRIGIDAS A LA
INFANTIL.

DEPORTIVAS
POBLACION

Son actividades deportivas que se
realizan en horario no lectivo con el
objetivo principal de la formacion
deportiva integral de las personas
hasta los 16 afios.

B) ACTIVIDADES DEPORTIVAS
DIRIGIDAS A LA POBLACION
ADULTA.

Son actividades deportivas dirigidas a
las personas mayores de 16 afios con el
objetivo principal de ocupacién del
ocio y tiempo libre a través de una
formacion deportiva de calidad vy
profesional.

CURSOS INFANTILES

YA

Roller Skate

Padel

Dance

Ritmika
PISCINA

Igeriketa
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SALA
AA.FF. Mayores (convenida)

CURSOS PARA
POBLACION ADULTA

Aerobic

Bailes

Body Power

Ciclo Indoor

Circuito Express

Cross Cardio

Fitness

Gapc

Hipopresive

Latin Dance

Pilates

Roller Skate

Stretching

Total Core

Yoga

Zoomba

PISCINA

Agquagym

Aqguatonic

Igeriketa




TARIFAS

erfnue

Para poder disfrutar de las actividades deportivas y cursos, las personas usuarias disponen de tres modalidades
de tarifa:
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Permite practicar, a una
hora fija contratada, una de
las siguientes actividades:
fitness, aerdbic, gimnasia de
mantenimiento, bailes,
patinaje en linea, body
power, natacion dirigida,
aguagym y otras actividades
de cupo amplio y
caracteristicas similares en
cuanto a sus objetivos

TARIFA PLUS

Permite practicar, a una
hora fija contratada, una

de las siguientes
actividades: pilates,
ciclismo indoor,
stretching y otras
actividades  de cupo

reducido y caracteristicas
similares en cuanto a sus
objetivos deportivos y/o
que incluyan maquinaria

deportivos.

deportiva individualizada.

Para mayores de 16 afios, permite el acceso a la
sala FITNESS durante todo el horario de apertura,
y a cualquier otra actividad o actividades de las
recogidas en las tarifas BASICA Y PLUS, con un
limite diario maximo de 2 sesiones, cualquier dia y
a la hora que se desee, a condicidén de que reserve
presencial o telefénicamente el mismo dia la
plaza.

Todas las actividades del cuadro mensual de
actividades Premium por una tarifa fija mensual,
sin restriccion de dia u horario.

b3
=
>
i
o
a
<
=
o
<

El 21,4% de las
personas cursillistas se
acoge a la tarifa
premium en 2020.
Dato que se mantiene
en el tiempo desde
2017.

En 2020 el porcentaje
de mujeres con tarifa
Premium es mayor
qgque el de hombres,
63,2% frente al 36,8%.

En 2020 el 63,2% de

las personas usuarias 350
que se acogen a la 300
tarifa premium son 50
mujeres.
200
150
100
50

'V 0
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Evolucién numero de tarifas Premium

m 2017

Ene. Feb. Mar. Abr. May. Jun. Jul. Ago. Sep. Oct. Nov. Dic.

2018 m 2019 m=m2020



Cuadro de tasas 2020

ACTIVIDADES FISICO DEPORTIVAS Y ACUATICAS

TARIFA PREMIUM 43,15
FITNESS + CURSOS TARIFA BASICA + CURSOS TARIFA PLUS 66,95

39,30

24,65 29,65

16,00

PILATES, STRETCHING, CICLO INDOOR, DEFENSA PERSONAL, 20%DTO. 20% DTO. 20% DTO. 20% DTO.
15,60 24,75 38,25 45,90 61,80

HIPOPRESIVE, ETC.

TARIFA BASICA

AEROBIC, BODY POWER, CROSS TRAIN, MUSIC & DANCE, ZOOMBA,
PATINAJE, JAZZ FUSION, AQUAGYM, BAILES, ETC.

SOLO FITNESS 34,70
+ 16 flos 53,80

2335 4145
>INICIACION + 14 ANOS ~ >PERFECCIONAMIENTO + 14 ANOS 29,05 53,90
19,20 33,20

29,05 53,90

>INICIACION HASTA 14 ANOS >PERFECCIONAMIENTO HASTA 14 ANOS

CURSOS DE NATACION
>DE6A18 MESES >DE 18 A 36 MESES 40,65
40,65

ADAPTACION AL MEDIO ACUATICO

NATACION 3 ANOS

NIVEL 0

NATACION 4 A 14 ANOS

NIVELES DEL 1AL 5

NATACION PERSONAS ADULTAS

INICIACION + 14 ANOS
PERFECCIONAMIENTO + 14 ANOS




Cursos ofertados al mes

Ene. Feb. Mar. Abr. May. Jun.

Hasta 2019, la oferta de cursos al mes se mantiene
estable durante la mayor parte del afo, de octubre a
junio, con una disminucién drastica en los meses de
verano. Durante el mes de agosto no hay oferta de
Cursos.

2020, a pesar de comenzar con el mayor nimero de
cursos ofertados, se resiente de manera importante

Jul.
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m 2017 m 2018 m 2019 m 2020

Ago. Sep. Oct. Nov. Dic. PRO.

tras los estragos de las medidas de restriccion horaria y
de movilidad.

Si bien es cierto que en los meses de verano se
recuperan cifras de anos anteriores, el dltimo trimestre
del afo se estabiliza en una media de 85 cursos mes,
muy por debajo de los datos de 2019.



Inscripciones en cursos
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El nUmero de inscripciones en cursos mantiene la
misma dindmica hasta 2019 manteniéndose estable
durante los meses de otofo, invierno y primavera y
descendiendo en los meses de verano.

La linea de 2020 muestra los diferentes
acontecimientos marcados, entre otros por las
restricciones horarias y de movilidad.

Atendiendo al género, el mayor porcentaje de
inscripciones mensuales corresponde a las realizadas
por mujeres, casi un 60% frente a un 40% de las de los
hombres.



De los cursos ofertados por el IMD un
porcentaje de ellos se imparten en euskera,
oscilando entre el 38% y el 48% durante los
meses de invierno y en menor medida
durante los meses de verano. El gréfico
muestra una disminucion de los mismos
afo tras ano. Como excepcidon, en el mes de
julio de 2018 los cursos en euskera
superaron a los impartidos en castellano,
60% frente al 40%.

Con respecto al numero de plazas
ocupadas en 2020, la tendencia marcada
por el primer trimeste iba al alza con
respecto  a afos anteriores  cuyos
promedios eran de 302 en 2019, 320 en
2018, y 298 en 2017.

En 2020 el 52,1% de las
personas usuarias de
cursos impartidos en
euskera son mujeres.

Crfnu@

Cursos mensuales impartidos en euskera (%)
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La tipologia de cursos mas numerosa es la
de los impartidos en sala, cuyo numero
aumentd, alcanzando los 80 durante los
tres primeros meses de 2020, con respecto
a anos anteriores. Si bien, el grafico muestra
la tendencia al alza de los mismos afo tras
afo.

Los datos de ocupacidn en 2020 son
también los mas elevados llegando a la
cifra de 934 plazas Unicas ocupadas en el
mes de marzo.

La segunda mitad del afo muestra un
descenso entorno al 50% de plazas
ocupadas respecto a aflos anteriores.

En 2020 el 54,7% de
las personas usuarias de
los cursos impartidos en
sala son mujeres.

NUmero de cursos mensuales en sala. Crmu@
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Los cursos ofertados en piscina cubierta
son los que mas han sufrido las
consecuencias de la pandemia.
Anteriormente, hasta marzo de 2020 su
ndmero rondaba los 30 mensuales, a
excepcion de los meses de verano en los
gue disminuyen significativamente.

Los datos mas altos de ocupacion, 290
plazas ocupadas, se registran en los tres
dltimos meses de 2019, que junto a los
ndmeros del primer trimestre de 2020
arrojaban un tendencia al alza en cuanto a
ocupacion en cursos de piscina.

En 2020 el 458% de
las personas usuarias de
los cursos impartidos en
piscina son mujeres.

Cursos mensuales en piscina Crmu@
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Plazas Unicas ocupadas de los cursos mensuales en piscina
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C) ACTIVIDADES DEPORTIVAS CONVENIDAS

Son actividades deportivas dirigidas a grupos de
poblacion de especial interés por sus
particularidades sociales y de salud con el objetivo de
mejorar y mantener todos los aspectos fisicos,
motrices, sociales, afectivos y de salud.

Cursos ofertados mensualmente a través de
convenios de colaboracion

Convenios desarrollados desde el 1 de octubre de 2019
hasta el 30 de junio de 2020.

+ ENTIDAD: Hogar del Jubilado de Ermua.
- ACTIVIDAD: AAFF Personas Mayores.
- N° GRUPOS: 3

* ENTIDAD: Gorabide.
- ACTIVIDAD: AAFF Adaptada.
- N° GRUPOS:1

* ENTIDAD: AMPA Anaitasuna lkastola Gurasoen Elkartea.
- ACTIVIDAD: Multikirola.
- N° GRUPQOS: 2

+ ENTIDAD: AMPA Colegio San Pelayo.
- ACTIVIDAD: Multikirola.
- N° GRUPOS:1

+ ENTIDAD: AMPA Colegio San Pelayo.
- ACTIVIDAD: Psicomotricidad.
- N° GRUPOS:1
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Convenios desarrollados desde el 1 de octubre de 2020

Crfnu@

ENTIDAD: Hospital de Dia Ermua - Zaldibar.
- ACTIVIDAD: Natacién Adaptada.
- N° GRUPOS:1

ENTIDAD: Hospital de Dia Ermua - Zaldibar.
- ACTIVIDAD: Multiactividad.
- N° GRUPOS:1

hasta el 31 de diciembre de 2020.

ENTIDAD: Hogar del Jubilado de Ermua.
- ACTIVIDAD: AAFF Personas Mayores.
- N° GRUPOS: 3

ENTIDAD: Gorabide.
- ACTIVIDAD: AAFF Adaptada.
- N° GRUPOS: Suspendido temporalmente.

ENTIDAD: AMPA Anaitasuna lkastola Gurasoen Elkartea.
- ACTIVIDAD: Multikirola.
- N° GRUPOS: 2

ENTIDAD: Hospital de Dia Ermua - Zaldibar.
- ACTIVIDAD: Natacion Adaptada.
- N° GRUPOS: Suspendido temporalmente.

ENTIDAD: Hospital de Dia Ermua - Zaldibar.
- ACTIVIDAD: Multiactividad.
- N° GRUPOS: Suspendido temporalmente.



Plazas Unicas ocupadas en actividades conveniadas.
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En 2020 el 48,4% de
las personas usuarias de
los cursos conveniados
son mujeres.

Crfnu@

La participacion de personas usuarias en
cursos y/o actividades conveniadas
alcanza su maximo durante el Uultimo
trimestre de 2019, con un promedio de
206, tendencia que continda al alza en
2020 hasta el momento de paro forzoso
de actividad por la alerta sanitaria.

Los datos obtenidos tras la vuelta a la
actividad en octubre de 2020 son el
reflejo de las consecuencias de |la
suspension temporal de varias de las
actividades ofertadas.

D) CAMPANAS DEPORTIVAS

Engloba el desarrollo de actividades
deportivas de caracter recreativo en
periodos estivales o vacacionales.

Kirolaz Blai Uda — Mdéjate de Deporte

Verano
2020
Uda




04.1.2.3 Otros

ermua(Mugi!

Jarduera Fisikorako eta Kirolerako Orientazio Zerbitzua
Servicio de Orientacion para la Actividad Fisica y el Deporte

Ermua Mugi! es una estrategia comunitaria local
impulsada por el Ayuntamiento de Ermua desde el
ano 2012 para la incorporaciéon efectiva y sostenible
de los estilos de vida activos y saludables por parte
de toda la ciudadania.

Incluye un servicio personalizado gratuito de
informacién, asesoramiento, monitorizacién vy
formacién en practica regular de actividad fisica y de
habitos alimentarios sanos y de entrenamiento
motivacional-emocional para realizar cambios en los
estilos de vida que atiende a personas derivadas
principalmente desde el Centro Médico Local de
Atencién Primaria y desde los Servicios Sociales
municipales.

Esta estrategia se desarrolla mediante la accién
conjunta del Centro de Salud Local del Servicio
Vasco de Salud - Osakidetza, la Direccién de Salud
Publica y Adicciones del Departamento de Salud del
Gobierno Vasco, la Organizacién Sanitaria Integrada
Debabarrena, los Servicios Sociales del
Ayuntamiento de Ermua, ademas del Instituto
Municipal de Deportes de Ermua, que son quienes,
mediante la prescripciéon de actividad fisica, la
alimentacion y la cocina saludable, y el bienestar
psicoldgico, derivan al Servicio de Orientacion a
aquellas personas que acuden a los servicios
médicos, asistenciales y deportivos.

61

Crfnu@

El equipo del servicio esta formado por profesionales
con titulacion en Ciencias de la Actividad Fisica y el
Deporte, Nutricion Humana y Dietética, y Psicologia,
y esta abierto a todas las vecinas y los vecinos de
Ermua, a partir de los 3 anos de edad.

Ofrece:

* Informacioén, asesoramiento y orientacion
individualizada acerca de las diversas opciones y
programas de actividad fisica existentes en el
municipio, adecuando la practica deportiva de la
persona usuaria a sus expectativas, preferencias y
necesidades.

+ Confeccidn de programas de actividad fisica y
orientacidn nutricional personalizados.

* Seguimiento, control y evaluacién de la practica
deportiva.

* Mejora de la salud integral mediante la practica
de actividad fisica.

* Formacién y orientacién en contenidos referentes
a la actividad fisica saludable.



PROGRAMAS ERMUA MUGI

Programas de desarrollo de la condicién fisica:

Pautas de prevencion de patologias.

Conductas y habitos a evitar.

Actividades deportivas y ejercicios fisicos a potenciar.
Opciones para la practica real y sistematica en el entorno
cercano.

Red de Circuitos Saludables Inteligentes y pulsera HIRIBILI.

Programa de habitos de alimentacion:

Compra de productos saludables.
Organizacion de menus diarios y semanales.
Interpretacion del etiquetado de los alimentos.
Alimentacién antiestrés.

\\\)E\NSE‘N\ Alimentacion y cocina saludable.

m\m\c\m L)

Programa de bienestar emocional:

» Bienestar psicolégico y emocional.
+ Pautasy estrategias para reforzar el estado de animo.
» Prevencion de habitos y conductas no saludables.
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Nuevas usuarias Nuevos usuarios
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63



04.2 Clubes deportivos

El Registro de entidades deportivas de Gobierno Vasco
tiene censados 30 clubes deportivos con domicilio en
Ermua, si bien no todos se encuentran en activo en la
actualidad.

En 2020 Ermua cuenta con 17 clubes y/o asociaciones

en activo que comprenden 13 modalidades deportivas,
tanto individuales como colectivas.

Club/Asociacién deportiva Modalidad

1 C.AtcCastilla-Ledn Ermua Atletismo

5 C_Iub Deportivo Ermuko Errotabarri Eskubaloi Balonmano
Kirol

3 Club Deportivo de Bolos Montafiés de Ermua Bolos

4 A.D.Judo Krav-ka de Ermua Boxeo

5 Ermuko Txirrindulari Elkartea Ciclismo

6 C.D.Ermua Futbol

7 Club Deportivo Scorpio Futbol

8 Ermua Blues Club Deportivo Futbol

9 Club Judo Sonkei Judo

10 C.D. Jator Karate Ermua Karate

1 G.M. Artarrai M.T. Montafa

12 Club de Padel el Sartenazo de Ermua Padel

13 Seng Do-ho Sin Sul Kirol Kluba Taekwondo

14 C.D. de Arco Betiendo de Ermua Tiro con arco

15 Ermuko Ostots Triatloi Kirol Kluba Triatlon
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Modalidades deportivas

Deportes
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colectivos Deportes
individuales

Deportes
de lucha

Modalidades

Balonmano, fatbol, ciclismo, padel, tiro con arco,
atletismo, judo, karate, taekwondo, boxeo,

montafiismo, triatlén y bolos.



La mayoria de los clubes que
realizan su actividad durante el
afno 2020, reciben subvenciéon del
Ayuntamiento de Ermua, no asi
los clubes de taekwondo, boxeo y
padel que no la han solicitado.

El Ayuntamiento tiene acuerdos
de colaboracién con el club de
balonmano C.D. Ermuko
Errotabarri Eskubaloi Kirol y el
club de futbol C.D. Ermua.

Todas las entidades deportivas
referenciadas en la tabla de la
derecha que requieren de
instalaciones deportivas para su
actividad ordinaria la realizan en
instalaciones publicas. Los Unicos
clubes que desarrollan su
actividad en instalaciones
privadas son A. D. Judo Krav-ka de
Ermua y C.D. Jator Karate Ermua.

ENTIDAD DEPORTIVA

C.D. ERMUA
CAT.CASTILLA-LEON ERMUA

C.D. DE ARCO BETIONDO DE ERMUA

CLUB DEPORTIVO SCORPIO

CLUB DE PADEL EL SARTENAZO DE ERMUA

C.D. ERMUKO ERROTABARRI ESKUBALOI
KIROL ELKARTEA

CLUB JUDO SONKEI

ERMUA BLUES CLUB DEPORTIVO

ERMUKO OSTOTS TRIATLOI KIROL KLUBA

ERMUKO TXIRRINDULARI ELKARTEA
G.M. ARTARRAI M.T.

SENG DO-HO SIN SUL KIROL KLUBA

CLUB DEPORTIVO DE BOLOS MONTANES
DE ERMUA
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INSTALACION UTILIZADA

Campo de futbol Teodoro Zuazua

Sin instalaciéon deportiva

Patio Anaitasuna Ikastola

Polideportivo Municipal
MABIlanco / Complejo Deportivo
Betiondo

Pistas Padel Zona Deportiva
Aritzmendi

Polideportivo Municipal
MABIlanco / Complejo Deportivo
Betiondo

Sala Tatami Zona Deportiva
Aritzmendi

Campo de futbol Complejo
Deportivo Betiondo

Sin instalacion deportiva

Sin instalacién deportiva

Sin instalacién deportiva

Sala Tatami Zona Deportiva
Aritzmendi

Bolera Zona Deportiva Aritzmendi




04.3 Deporte escolar

El fomento, la gestion y la
ejecucién, esta Ultima en
coordinacioén con las
administraciones municipales, de
la practica deportiva entre |la
poblacién escolar es competencia
de la Diputacidn Foral de Bizkaia,
a través de su Departamento de
Euskera, Cultura

y Deporte, como sefala el articulo
5 de la Ley 14/1998, de 11 de junio,
del deporte del Pais Vasco.

Asi, el Decreto Foral establece
distintos itinerarios deportivos
con diferentes actividades

Practica deportiva en la poblacién escolar de Bizkaia, 2017

Practica deportiva en general y por sexos.

No practica Practica
deporte deporte
4,4% 95,6%

100,0%

90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0%
10,0%

0,0%

Deporte organizado en general y por sexos.

No practica Practica
24,8% 75,2%

100,0%
90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0%

10,0%

0,0%

66

erfnu@

deportivas en cada uno de ellos,
gue integran el programa de
deporte escolar de Bizkaia:
Participacién Deportiva,
Iniciacidn al Rendimiento, y de
Identificaciébn de Talentos vy
Promesas Deportivas.

Deporte no organizado en general y
por sexos.

Practica
83%

No practica
17%

100,0%
90,0%
80,0%
70,0%
60,0%

50,0%
40,0%
30,0%

20,0%

0,0%



Poblacién
escolar

El 60,4% de la
poblacién puede
considerarse poblacion
escolar activa (practica
deporte fuera  del
horario lectivo durante
5 horas o mas a la
semana).

El 18,6% puede calificarse
como poblacién sedentaria
(practica deporte fuera del
horario lectivo durante menos
de 2 horas a la semana).

Los porcentajes mas altos de
poblaciéon sedentaria se
concentran entre los 6 y los 8
anos (26,3%).

Las chicas muestran un indice
de sedentarismo que duplica
el de los chicos (25,5% frente a
11,8%).

-
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El transito de una etapa
educativa a otra es un
momento critico para el
abandono de la practica de
actividad fisico deportiva.

Al 67% de la poblacién escolar
gustaria practicar mas
deporte. Este deseo es mayor
entre las chicas (65,4%, frente a
58,1%).

El argumento mas repetido a
medida que aumenta la edad,
para la no practica o el
abandono de la misma, es la
falta de tiempo libre (34,6%) y
la  ocupacidon con  otras
actividades.

El entorno social influye en la
disposicion a la practica
deportiva. El 90,5% cuenta con
amistades que practican
deporte; también lo hacen sus
hermanos o hermanas (64,7%)
asi como su padre (60,6%) y la
madre (52,5%).

El porcentaje de poblaciéon
escolar activa es mayor entre
escolares que acuden a
centros privados o)
concertados (76,8% frente a
67,4%).

(Datos de los estudios “Los Hdabitos
deportivos de la poblacion escolar
espanola, 2019" y “Habitos deportivos
de la poblacion escolar de Bizkaiaq,

2017"). /
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Centros educativos de Ermua
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CEIP Anaitasuna lkastola HLHI
CEIP Ongarai HLHI

CEIP San Lorenzo HLHI

CPEIP Eskolabarri HLHIP
CPEIPS San Pelayo HLBHIP
EIC Ermuko Haurreskola PHE
IES Ermua BHI

UNI Eibar-Ermua
Mallabiko Herri Eskola
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ESTRATEGIAS PARA EL DEPORTE EN LA AGENDA
URBANA DE ERMUA

TERRITORIO

INFUENIES

RED DE RECORRIDOS

ACTIVACION DE ESPACIOS URBANOS
ESPACIOS ACCESIBLES Y SOSTENIBLES
PROGRAMA DE EVENTOS

SOCIEDAD

CR- RS RONT

ESTRUCTURAS Y ECOSISTEMA
ERMUA MUGI

DEPORTE INCLUSIVO
IGUALDAD EN EL DEPORTE
EUSKERA'Y DEPORTE

ECONOMIA

10.

EMPRENDIMIENTO DEPORTIVO

GOBERNANZA INTELIGENTE

1.
12.

DEPORTE TRANSVERSAL
DATOS Y CONOCIMIENTO

CRONOGRAMA
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ESTRATEGIAS PARA EL DEPORTE EN LA AGENDA ermu@
URBANA DE ERMUA

El Ayuntamiento de Ermua estd elaborando la Agenda Urbana de Ermua, trabajando en revisar su enfogque estratégico y un
Plan de Implementaciéon a 10 afios vista, de forma que permita adecuar la Estrategia de Ciudad al 100% con el enfoque
propuesto por la Agenda Urbana Espafiola.

La base estratégica recogida en el Mapa de Estrategia Municipal de Ermua se alinea con la Agenda Urbana.

Objetivo estratégico 9: Liderar y fomentar la innovacién
. digital.

Objetivo Estratégico 10: Mejorar los instrumentos de
intervencién y la gobernanza.

6‘ Objetivo estratégico 7: Impulsar y favorecer la Economia
Urbana.

Objetivo Estratégico 1: Ordenar el territorio y hacer un uso
racional del suelo, conservarlo y protegerio.

Objetivo Estratégico 2: Evitar la dispersion urbana y revitalizar
la ciudad existente

Objetivo estratégico 3: Prevenir y reducir los impactos del
cambio climatico y mejorar la resiliencia.

Objetivo estratégico 6: Fomentar la cohesién social y buscar la
equidad.

@ Obijetivo estratégico 7: Impulsar y favorecer la Economia
Urbana

Objetivo estratégico 4: Hacer una gestién sostenible de los
recursos y favorecer la economia circular.

R Objetivo estratégico 5: Favorecer la proximidad y la movilidad
sostenible.

@ Objetivo estratégico 8: Garantizar el acceso a la Vivienda.
A partir de las propuestas recogidas durante todo el proceso de elaboracidén del Plan Estratégico del Deporte de Ermua

hemos diseiado una serie de Proyectos Estratégicos y que hemos articulado en torno a las lineas
estratégicas de la Agenda Urbana de Ermua.
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Para la elaboracion del Plan Estratégico del Deporte de En cada una de las fases se incluye una serie de pasos a
Ermua hemos partido de una metodologia estructurada en desarrollar, si bien en la linea de trabajo de participacion los
3 fases (sin contar la previa de lanzamiento) tratando de contenidos de estos pasos se han adaptado debido a las
enlazar el conocimiento y las necesidades ciudadanas con restricciones derivadas del covid'19.

el conocimiento técnico. Es por esto que planteamos dos
vias entrelazadas, la de la participacidon y la técnica.

PROCESO TECNICO

.A. Preparacién de proyecto . C. Fundamentos estratégicos . E. Traduccién de la
estrategia a la acciéon

. B. Analisis estratégico . D. Formulaciéon de la estrategia F. Plan de operaciones
y.comunicacion

ANALISIS ESTRATEGIA ACCION

1||||H|||l[ b. Evaluacion participativa |||||”H||T d. Dinamicas de validacion '“HH"IIT f. Comunicacién del Plan

'"”H""r a. Preparacion de materiales |||||”|H|T c. Dinamicas de proposicion |”|H||||r e. Devolucion a participantes

y canales de participacion
PROCESO PARTICIPATIVO
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Debido a las restricciones por el covid'19 hemos
modificado la metodologia prevista en el inicio,
ajustandola a un proceso hibrido fisico-digital.

Por una parte, la participacion de los clubes
deportivos del municipio se ha efectuado
mediante una serie de sesiones y entrevistas
online. En estas sesiones realizaban sus
valoraciones sobre el sistema deportivo del

municipio y planteaban propuestas de actuacion.

Para la participacion ciudadana y de otros
agentes, se han diseflado una serie de
cuestionarios online que se han difundido a
través de Whatsapp y de las redes sociales.

A su vez, se ha conformado un Grupo de Trabajo

con personas referentes en el deporte local. Este
Grupo de Trabajo ha participado en 5 dindmicas
grupales presenciales. Tomando como base de
partida el analisis previo realizado, y las
aportaciones de agentesy ciudadania, han

disefiado propuestas concretas de actuacidén que

conforman el Plan Estratégico del Deporte de
Ermua.

Participacion abierta a la ciudadania a
través de cuestionarios online

CONOCIMIENTO CIUDADANO
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Participacion de agentes del sistema
deportivo en sesiones y entrevistas online

CONOCIMIENTO SECTORIAL

CONOCIMIENTO TECNICO

Profesionales y agentes sociales de
reconocido prestigio de Ermua
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TERRITORIO
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Los proyectos del ambito estratégico de TERRITORIO se vinculan
directamente con el modelo de ciudad, con la calidad de su espacio
publico, con la conectividad y accesibilidad y en el cuidado del entorno
natural que rodea el municipio.

Estos proyectos estdn muy vinculados con el modelo de ciudad activa
aplicado a Ermua, dando una gran importancia a la practica de actividades
fisico-deportivas libres y entornos abiertos. Sin embargo, no deja de lado |a
realidad de las instalaciones deportivas existentes y plantea una serie de
actuaciones orientadas a su sostenibilidad y accesibilidad.

1. RED DE RECORRIDOS

11. PROGRAMA DE INTERVENCIONES PARA LA ADECUACION DE
LA RED DE RECORRIDOS CAMINABLES DE ERMUAY
ALREDEDORES
2. ACTIVACION DE ESPACIOS URBANOS

2.1. PLAZA ANEJA AL FRONTON ARIZMENDI - SAN PELAYO KALEA
44-58

2.2. AREA DE ANAITASUNA IKASTOLA Y CEIP ONGARAI
2.3. CANCHAS DEPORTIVAS Y PARQUE DE OKINZURI

3. ESPACIOS ACCESIBLES Y SOSTENIBLES
3.1. ESPACIOS ABIERTOS PARA LA PRACTICA DEPORTIVA LIBRE
3.2. PISCINA AL AIRE LIBRE
3.3. ACCESIBILIDAD A LOS ESPACIOS DEPORTIVOS
3.4. SOSTENIBILIDAD AMBIENTAL DE LOS ESPACIOS DEPORTIVOS

4. ESTRATEGIA DE EVENTOS

4.1. PROGRAMAY AGENDA DE EVENTOS
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Caod. Proyecto estratégico

RED DE RECORRIDOS

Objetivo

TERRITORIO

Mejorar la caminabilidad, y seguridad de la red basica de recorridos.

La actividad fisica mas comun entre la poblaciéon adulta de Ermua es caminar. El entorno natural que rodea a la villa invita
a pasear, tanto por ese entorno natural como por las carreteras que transcurren por el mismo.

El analisis de las trazas caminando muestra que hay tres ejes principales a la hora salir a caminar. Estos tres ejes coinciden
exactamente con los tres recorridos de Hiribili:

» Goitondo

* Urtia

* Sallabente

Durante el proceso participativo, tanto en las encuestas como en el grupo de trabajo, algunas mujeres han sefialado que
en estos recorridos hay tramos en los que al oscurecer no se sienten seguras. En el analisis de trazas se observan
diferencias entre los recorridos de hombres y mujeres que corroboran esta limitacién para mujeres.

Esta sensacion de menor seguridad percibida en los entornos
perirurbanos es comun a otras ciudades y pueblos. En el caso de .
Ermua, por su forma urbana lineal y compacidad, es mas visible i
este impacto. Los recorridos para caminar enseguida salen del
entorno urbanizadoy entran en el entorno periurbano entre
municipios. Estos tramos cuentan con menor iluminaciéon, menor
presencia de otras personas y transcurren en muchos puntos por
el arcén de la carretera, lo que provoca una mayor inseguridad

percibida.

Se plantea la necesidad de mejorar estos trazados, dotandolos de MUJERES
mayor visibilidad y segregando de la calzada los carriles para

caminar.
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TERRITORIO

1.1. PROGRAMA DE INTERVENCIONES
PARA LA ADECUACION DE LA RED
DE RECORRIDOS CAMINABLES DE
ERMUA Y ALREDEDORES.

Las intervenciones se plantean en varios
ambitos:

Segregacion de sendas o vias de
transito peatonal, bien total o
mediante elementos protectores en
aquellos lugares donde no pueda
realizarse una segregacion total.

Mejora de la iluminacién en todos
los recorridos, especialmente en
aquellos tramos que cortan la
continuidad de los recorridos.

Instalacion de puntos SOS o sistema
analogo que llame directamente a la
policia permitiendo acortar los
tiempos de los servicios de
seguridad y sanitarios.

Crmu@

Caod. Proyecto estratégico

RED DE RECORRIDOS

Objetivo

Mejorar la caminabilidad y seguridad de la red basica de recorridos.

Durante el proceso de elaboracion de propuestas se ha identificado la
dificultad o imposibilidad de acometer esta actuacién Unicamente por
parte del Ayuntamiento de Ermua. Buena parte de los trazados discurren
fuera de su ambito de intervencién municipal. Es por esto que se propone
también trabajar en colaboracién interinstitucional con los
ayuntamientos de Eibar y de Mallabia, asi como con la Diputacién Foral
de Bizkaia para la conformacién de esta red que beneficiard tanto a
ermuarras como a las personas de los municipios vecinos.
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Caod. Proyecto estratégico

ACTIVACION DE ESPACIOS URBANOS

Objetivo

TERRITORIO

Incorporar elementos de disefio activo en el espacio urbano para su
dinamizacién y la activacion de la ciudadania.

DlSENO URBANO ACTIVO - disefio urbano basado en evidencia,

desarrollo y estrategias operativas para apoyar comunidades activas y
saludables.

Este concepto se planteaba en las Active Design Guidelines, un manual
publicado originalmente por la ciudad de Nueva York en 2010 para guiar la
creacién de edificios, calles y espacios urbanos que promueven la salud,
basado en las ultimas investigaciones académicas y las mejores evidencias de
casos de éxito.

La proporciéon y calidad de espacios abiertos en el area urbana influye en gran
medida los niveles de actividad fisica de la poblacién. La investigacion reciente
relaciona directamente la proximidad a parques y/o espacios recreativos con
niveles mas altos de actividad fisica tanto en jévenes como en adultos. Las
pautas de diseno activo se centran en aumentar las oportunidades de
actividad fisica diaria con el fin de combatir las crecientes tasas de
enfermedades crénicas.

Una linea de propuestas surgidas durante el proceso participativo estan
relacionadas con el disefio urbano activo. Concretamente se plantea crear una
red de espacios urbanos multifuncionales para apoyar una amplia variedad de
actividades que incluyen deporte, recreacion y juego, ademas de otros usos
paisajisticos y urbanos. En definitiva, “activar” una serie de espacios urbanos
mediante la aplicacion de elementos y disefos para la promocion del juego y
la actividad fisica, manteniendo a su vez el resto de funcionalidades urbanas.
78



https://centerforactivedesign.org/guidelines/
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Proyecto estratégico

ACTIVACION DE ESPACIOS URBANOS

Objetivo

TERRITORIO

Incorporar elementos de disefio activo en el espacio urbano para su
dinamizacién y la activacion de la ciudadania.

ESPACIOS IDENTIFICADOS

\

2.1. PLAZA ANEJA AL FRONTON ARIZMENDI 2.2. AREA DE ANAITASUN 2.3. CANCHAS DEPORTIVAS Y
SAN PELAYO KALEA 44-58 IKASTOLA'Y CEIP ONGARAI PARQUE DE OKINZURI
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Caod. Proyecto estratégico

ACTIVACION DE ESPACIOS URBANOS

Objetivo

TERRITORIO

Incorporar elementos de disefio activo en el espacio urbano para su
dinamizacién y la activacion de la ciudadania.

TRES PROGRAMAS A TENER EN CUENTA A LA HORA DE ACTIVAR LOS ESPACIOS

Es importante hacer mencidn a tres programas estratégicos de Ermua a los que se alinea este proyecto estratégico de
activacion. Estos tres programas deben servir de orientaciéon a la hora de plantear las intervenciones.

* ERMUA, CIUDAD AMIGA DE LA INFANCIA

El Ayuntamiento de Ermua y UNICEF han firmado un convenio por el cual se reconoce al municipio como Ciudad
Amiga de la Infancia. Una Ciudad Amiga de la Infancia es aquella que, siendo consciente de sus problematicas y
areas de mejora, se compromete en trabajar por los derechos de la infancia a través de acciones y medidas
concretas, dotadas con recursos, en el corto, medio y largo plazo. Desde UNICEF se ha elaborado el informe
“Construyendo el entorno urbano para ninos y niflas. Un manual sobre la planificacién urbana responsable con la
infancia” que debe orientar estas actuaciones de disefio urbano activo.

« ERMUA, CIUDAD EDUCADORA

La estrategia municipal ha puesto el acento en convertir a Ermua en una ciudad educadora, en la que todos los
agentes intervinientes se conviertan, de algun modo, en agentes educativos, con el horizonte de alcanzar una
ciudadania mas participativa, mas critica y mas protagonista de su futuro.

o Espacios de convivencia intergeneracional: “Estos proyectos deberian orientarse a la realizacion de
iniciativas y acciones civicas cuyo valor consista precisamente en su caracter intergeneracional y en el
aprovechamiento de las respectivas capacidades y valores propios de las distintas edades. “ (Carta de
Ciudades Educadoras)
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Proyecto estratégico

ACTIVACION DE ESPACIOS URBANOS

Objetivo

TERRITORIO

Incorporar elementos de disefio activo en el espacio urbano para su
dinamizacién y la activacion de la ciudadania.

o Accesibilidad: “La ordenacién del espacio fisico urbano atenderd las necesidades de accesibilidad,
encuentro, relaciéon, juego y esparcimiento y un mayor acercamiento a la naturaleza.”

* ERMUA, CIUDAD AMIGABLE CON LAS PERSONAS MAYORES

Ermua trabaja para ser una ciudad amigable con las personas mayores, lo que supone que las politicas, los
servicios y las estructuras relacionadas con su entorno fisico y social se diseflan y reorganizan para apoyary
permitir a las personas mayores vivir dignamente, disfrutar de una buena salud y continuar participando en la
sociedad de manera plenay activa.

De las 8 areas que la OMS identifica que influyen en la salud y calidad de vida de las personas, hay una que
enlaza directamente con estas tres propuestas de diseo urbano activo: Espacios al aire libre y edificios.
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ACTIVACION DE ESPACIOS URBANOS

Objetivo

TERRITORIO

Incorporar elementos de disefio activo en el espacio urbano para su
dinamizacién y la activacion de la ciudadania.

ALGUNAS IDEAS PARA POSIBLES INTERVENCIONES DE DISENO ACTIVO

El proyecto trata de generar espacios no normalizados que fomenten la actividad fisica. No se refiere a incluir canchas u otros
equipamientos deportivos clasicos.

Mostramos algunas ideas y ejemplos de intervenciones de disefo activo, si bien cada espacio debera plantearse como un
proyecto propio.

Se plantea la posibilidad de comenzar con intervenciones de urbanismo tactico para, en caso de evaluarse positivamente,
plantear actuaciones definitivas.

URBANISMO TACTICO

El Urbanismo Tactico es una herramienta de transformacion urbana sencilla que permite acometer cambios en el modelo de
ciudad a partir de actuaciones a pequena escala. Busca nuevos usos para los espacios urbanos a través de la

experimentacion, la evaluacién para la mejoray el desarrollo gradual. La socializaciéon y la dinamizacién comunitaria son
claves en las acciones de urbanismo tactico.

Las actuaciones de urbanismo tactico tienen, por tanto, las siguientes caracteristicas:

* Son de bajo coste, lo que facilita su implementaciéon, su modificacion y, en caso de no tener el impacto deseado, su
reversibilidad.

* Laimplementacién de estas actuaciones debe ser agil y sencilla, por lo que son ideales a la hora de generar cambios
con rapidez.

+ Las actuaciones se enmarcan dentro de un proyecto general modificable y se irdn ajustando a las necesidades
ciudadanas.
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ACTIVACION DE ESPACIOS URBANOS

Objetivo

TERRITORIO

Incorporar elementos de disefio activo en el espacio urbano para su
dinamizacién y la activacion de la ciudadania.

Si la transformacioén llevada a cabo con urbanismo tactico funciona, se hace permanente mas adelante, de obra.Si
hay que hacer cambios, el proyecto final se ajusta.

Estas caracteristicas hacen del urbanismo tactico una férmula ideal para la adaptaciéon de los entornos urbanos a un
modelo de urbanismo activo.

Es importante tener en cuenta que este tipo de intervenciones de urbanismo tactico deben tener un caracter temporal, su
impacto debe ser evaluado para poder introducir las modificaciones necesarias y permitir generar un conocimiento de las
necesidades ciudadanas. El mantenimiento de estos elementos de bajo coste durante un periodo demasiado largo puede
degradar la calidad del espacio publico intervenido y dar sensacion de frivolidad. Una vez evaluadasy ajustadas las
intervenciones, éstas deberian dar paso a intervenciones permanentes con la calidad urbana requerida

Intervencion de urbanismo tactico en una de las ‘Superilles’ de
Barcelona. Un gran numero de estas intervenciones impulsan el
juego activo y la dinamizacién del espacio publico.

La PLAZA ANEJA AL FRONTON ARIZMENDI (2.1.) puede ser

un buen lugar para acoger intervenciones de este tipo hasta dar
con un disefio definitivo.
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Proyecto estratégico

ACTIVACION DE ESPACIOS URBANOS

Objetivo

TERRITORIO

Incorporar elementos de disefio activo en el espacio urbano para su
dinamizacién y la activacion de la ciudadania.

MARCAS DE JUEGOS EN EL SUELO

A la hora de activar los espacios con elementos que impulsen el juego y la actividad libre, debemos sefalar que las marcas

en el suelo en plazasy parques de juego infantiles se han mostrado efectivas y de un coste relativamente bajo.

Ridgers ND , Stratton G, Fairclough SJ, Twisk JWR (2007)."
Long-term effects of playground markings and physical

structures on children’s recess physical activity levels”.
Preventive Medicine. 2007;44: p. 393-397.

ACTIVIDAD EN LAS ZONAS DE RECREO

En cada drea, porcentaje del tiempo invertido en:

Actividades sedentarias inveg;swn;derados m g::
60 50 40 30 20 10 10 20 30 40
f ‘ T v 3 3 ; f ! Hierba: Campos de
deporte y zonas con
47222 g A
de fitbol sin lineas
Proyecto Art-Sasoi de Irun (Gipuzkoa) para la activacién de la Plaza Puiana v

oba

Superficie solida: Areas
lisas y pavimentadas,
con superficies de

asfalto o cemento

Por otra parte, también el tipo de superficie influye claramente, siendo las superficies
de césped las mas activadoras. Ademas, incluir elementos méviles y desniveles en las

Natural: Areas con

zonas de juego ayuda a nifos y niflas a realizar una mayor actividad fisica. s i; arbusos, irboles
Bondo-Andersen, H. et al. (2015) Objectively measured differences in physical activity in five types of Eopada oo s
schoolyard area. Landscape and Urban Planning Journal. i Wk
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Proyecto estratégico

ACTIVACION DE ESPACIOS URBANOS

Objetivo

TERRITORIO

Incorporar elementos de disefio activo en el espacio urbano para su
dinamizacién y la activacion de la ciudadania.

PATIOS IGUALITARIOS Y ACTIVADORES

El area de ANAITASUNA IKASTOLA Y
CEIP ONGARAI (2.2.) se plantea como un
area de oportunidad tanto para la promocién
de la actividad fisica entre escolares de
dichos centros como su apertura como
recurso comunitario al resto de la ciudadania.

Se plantea las anteriores consideraciones
(marcas en el suelo y superficies de suelo)
dentro de una reconversiéon hacia un patio
igualitario. Segun el estudio «Equal
Playgrounds” de Ogilvy Barcelonay el
estudio de arquitectura Equal Saree, en torno
al 75% de los patios de los colegios tienen una
distribucion “futbolcéntrica”. Como resultado,
los nifios y principalmente las niflas que
guieren jugar a otras cosas que no sean el
futbol quedan relegados en la “periferia” del
patio y realizan actividades mas estaticas y

pa:csivas. )(UN|CEF = Ciudades Amigas de la Proyecto Patioak martxan! del Colegio San Prudencio de Vitoria-Gasteiz.
Infancia
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Proyecto estratégico

ACTIVACION DE ESPACIOS URBANOS

Objetivo

TERRITORIO

Incorporar elementos de disefio activo en el espacio urbano para su
dinamizacién y la activacion de la ciudadania.

ESPACIOS E INSTALACIONES NO CONVENCIONALES

En los tres espacios propuestos, pero especialmente en el de las CANCHAS
DEPORTIVAS Y PARQUE DE OKINZURI (2.3.) se propone su redisefio en
un espacio deportivo no convencional. Con esto nos referimos al diseho
especifico para ese area de un espacio con el deporte como tema central, no
ajustado a medidas ni formas convencionales y con espacios para la
socializacion.

A TENER EN CUENTA: Cualquiera de los tres espacios, ademas de las
intervenciones de rediseno requeriran la dinamizacion de actividades en los
mMismos para su activacion, al menos inicialmente. No olvidar en ninguno de
ellos, dotar de espacios para la socializacion.

Jardins de Sant Pau del Camp (El Raval -
Barcelona)

La colocacion de canastasy porterias se
adaptan al espacio disponible, conformando
una instalacién irregular y no convencional. A
su lado, un pumptrack.

Lasy los jovenes se apropian del espacio, lo Campo de Puckelboll o
reinterpretan y lo hacen suyo mediante sus “Fatbol jorobado” en Mdlmo
propias actividades. (Suecia)
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Caod. Proyecto estratégico

ESPACIOS ACCESIBLES Y SOSTENIBLES

Objetivo

TERRITORIO

Completar la red de espacios deportivos bajo criterios de accesibilidady
sostenibilidad.

La red de instalaciones y espacios deportivos de Ermua es apreciada y se considera que es de calidad, si bien se plantean
algunas necesidades:

» Espacios abiertos para la practica deportiva libre,

+ Piscina al aire libre

+ Asegurar la accesibilidad a todos los espacios deportivos

* Encaminar hacia la sostenibilidad ambiental a estos espacios

3.1. ESPACIOS ABIERTOS PARA LA PRACTICA DEPORTIVA LIBRE

En relaciéon a esto se han planteado los dos Proyectos Estratégicos anteriores: “Red de recorridos” y “Activacion de espacios
urbanos”. Se entiende que en estos momentos la oferta de espacios exteriores convencionales cubre las necesidades actuales.
En los momentos de renovacion de las mismas debera analizarse si siguen adecuandose a las demandas.

3.2. PISCINA AL AIRE LIBRE
Se trata de una demanda que viene desde muchos afios atras y sigue entre los deseos de la ciudadania. Lo cierto es que la
falta de suelo urbano de Ermua dificulta mucho la construccion de una piscina al aire libre, que requiere de una gran

superficie tanto para la lamina de agua como para la zona verde.

Es necesario un trabajo del drea de Deportes junto con la de Urbanismo para la identificacion de posibles espacios que
puedan acoger esta piscina exterior.

En caso de que no haya disponibilidad de terreno, analizar la posibilidad de trabajar acuerdos con el municipio de Mallabia
(también podria ser Elgeta, pero preferentemente Mallabia) para la construccién de una piscina compartida.
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Proyecto estratégico

ESPACIOS ACCESIBLES Y SOSTENIBLES

Objetivo

TERRITORIO

Completar la red de espacios deportivos bajo criterios de accesibilidady
sostenibilidad.

3.3. ACCESIBILIDAD A LOS ESPACIOS DEPORTIVOS

La accesibilidad a los espacios deportivos es un factor clave para facilitar que todas las personas, especialmente las que tienen
movilidad reducida, puedan llevar una vida activa. Es necesario que todas las instalaciones, equipamientos y espacios
deportivos de Ermua sean accesibles para todas las personas.

Con este programa se trata de facilitar alternativas de practica deportiva para todas las personas, especialmente para aquellas
con diversidad funcional, asi como apoyar la integracién social a través del deporte.

Para ello se proyectan las siguientes actuaciones:

+ Elaboracién de diagnésticos y planes de Accesibilidad: accesibilidad fisica a las instalaciones y en el interior de las
mismas

- Dotacién de maquinasy equipamientos especificos.

- Sefalética adaptada segln normativa
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Proyecto estratégico

ESPACIOS ACCESIBLES Y SOSTENIBLES

Objetivo

TERRITORIO

Completar la red de espacios deportivos bajo criterios de accesibilidady
sostenibilidad.

3.4. SOSTENIBILIDAD AMBIENTAL DE LOS ESPACIOS DEPORTIVOS
La sostenibilidad ambiental es uno de los grandes ejes estratégicos del municipio de Ermua.

Las instalaciones deportivas municipales son enormes consumidoras de energia y otros recursos. También generan
emisiones de CO2 derivadas de ese consumo energético. Se entiende necesario conocer tanto los consumos como las
emisiones de las instalaciones de Ermua para poder tomar medidas encaminadas a la reducciéon de las mismas. Para ello
se proyecta:

- Elaboraciéon de una auditoria medioambiental de todas las instalaciones deportivas

+ Disefio de un plan de accién para la reduccion del impacto ambiental de las instalaciones en todas sus dimensiones,
especialmente la energética y las emisiones. Acometer medidas para la mejora de la eficiencia energética, ahorroy la
incorporaciéon de energias limpias en las mismas. (Produccion de agua caliente, calefaccion, iluminacién, refrigeracion
y ventilacion).
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Caod. Proyecto estratégico

ESTRATEGIA DE EVENTOS

Objetivo

TERRITORIO

Disefar una estrategia de eventos acorde a la estrategia municipal de Ermua
junto con un modelo de apoyo a los mismos.

DESCRIPCION

Los eventos deportivos son una gran herramienta para el desarrollo deportivo, social y/o econémico de un municipio.
Sin embargo esta herramienta debe ser bien gestionada para aprovechar estos posibles impactos y que sean los
esperados por el municipio. No todos los eventos son igual de positivos en un municipio o en otro. La estrategia de
eventos debe adecuarse a la estrategia de la ciudad, a sus necesidades, intereses y caracteristicas.

4.1. PROGRAMA Y AGENDA DE EVENTOS

Es importante realizar una reflexion del objetivo que se quiere conseguir a nivel municipal a través de los eventos
deportivos, disefando una estrategia de eventos, concretando los eventos para la promocion de la actividad fisico-
deportiva, igualdad en el deporte, accesibilidad y los eventos con un caracter de dinamizacion econémica y turistica, asi
como los agentes implicados y su papel en estos eventos. Realizar esta planificacion de forma transversal entre
diferentes areas municipales y agentes es importante para un buena aprovechamiento de los recursos.

Ante esto se plantean varias acciones relativas a la estrategia de eventos:

- Definicion de la estrategia de eventos y toma de posicionamiento municipal en relacion a los mismos. Se
considera que la falta de relevo generacional en las organizaciones, asi como la creciente complejidad en su
organizacion, llevaran a una progresiva cancelacion de un buen ndmero de eventos deportivos en Ermua.
Es por esto que se plantea una mayor implicacion municipal en la propia organizacién de algunos eventos
que se consideren de interés. Esta implicacion probablemente deba ser directa en la organizacién ya que se
observa que el dotar de apoyo a los colectivos no es suficiente para sacarlos adelante.
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Proyecto estratégico

PROGRAMA DE EVENTOS

Objetivo

TERRITORIO

Disefar una estrategia de eventos acorde a la estrategia municipal de Ermua
junto con un modelo de apoyo a los mismos.

« Promocion de eventos y actividades relacionadas deporte-naturaleza. Colaboracién con el club de
montana y otros agentes relacionados con los entornos naturales de Ermua.

- Disefio de un cuadro de indicadores medioambientales de los eventos y actividades deportivas. Proceso
para la captura de esta informacion: previa, en la solicitud de permisos, y posterior, en la liquidacién de
contrato o subvencion. Comunicacion y difusion publica de los resultados de la evaluacion.

+ Colaboracién con eventos de otros ambitos/areas: Semana Europa de la Movilidad. Puede ser un buen
ejemplo de transversalidad para la sensibilizacion interna sobre las posibilidades de incorporar la AF y la
salud en otras politicas.
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Crmu@

Los proyectos del ambito estratégico de SOCIEDAD marcan unas
directrices claras de igualdad, equidad y convivencia.

También incorpora objetivos concretos para el area municipal de
Deportesy, en el ambito de la salud, apuesta por el proyecto Ermua Mugi.
El ambito estratégico de SOCIEDAD debe servir de guia para incorporar
la dimensién social en el deporte y la promocion de la actividad fisica en
Ermua.

5. ESTRUCTURAS Y ECOSISTEMA
5.1. APOYO A CLUBES DEPORTIVOS
52. APOYO A AMPAs

6. ERMUA MUGI
6.1. REDISENO DEL PROYECTO ERMUA MUGiI

7. DEPORTE INCLUSIVO
7.). DEPORTE COMO HERRAMIENTA DE INCLUSION

8. IGUALDAD EN EL DEPORTE

8.1. APLICACION DEL PLAN DE IGUALDAD DE MUJERES Y
HOMBRES EN ERMUA

8.2. IGUALDAD EN LOS CLUBES

9. EUSKERA Y DEPORTE

9.1. APLICACION DEL PLAN GENERAL DE PROMOCION DEL USO
DEL EUSKERA

9.2. IMPULSO AL USO DEL EUSKERA EN LOS CLUBES
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Caod. Proyecto estratégico

ESTRUCTURAS Y ECOSISTEMA

Objetivo

Fortalecer el ecosistema deportivo dotando de apoyo y recursos a las
estructuras asociativas.

DESCRIPCION

Este proyecto estratégico se orienta a reforzar el ecosistema deportivo de Ermua. El papel del asociacionismo es
fundamental para un adecuado desarrollo del deporte en la villa, asi como para la dotacién de una oferta deportiva variada
gue ofrezca el mayor numero posible de modalidades a la poblacién. En esta linea, se trabajarad con dos tipologias de
agentes clave: los clubes deportivos y las Asociaciones de Madres y Padres (AMPAs)

5.1. APOYO A CLUBES DEPORTIVOS

La oferta deportiva de modalidades federadas en Ermua es limitada. Se valora que existe poca variedad, lo que reduce los
niveles de actividad fisico-deportiva de |la poblacién.

Por otra parte, la exigencia de las tareas que conlleva la direccién y gestidon de los clubes deportivos, hace que cada sea
mas dificil lograr un relevo generacional en las juntas directivas.

Antes esta situacion se proponen dos lineas de accion:

* Clubes mancomunados. Trabajar convenios con clubes deportivos de otros municipios vecinos que practiquen
modalidades no existentes en Ermua, para facilitar la practica de las y los ermuarras en los mismos. A la hora de
disefar estos convenios se plantean acuerdos en materia de cesién de instalaciones, organizacion de
entrenamientos en Ermua determinados dias de la semana, conformacién de equipos filiales, etc.

« Formacion a clubes. Disefio y puesta en marcha de un programa de formacién a todos los niveles: tanto para juntas
directivas, cargos de direccion y administracion, personal técnico deportivo o los propios deportivas es importante
para garantizar unas entidades actuales, potentes y comprometidas. Disefio colaborativo junto con los clubes en
funcién de sus propias necesidades.
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ESTRUCTURAS Y ECOSISTEMA

Objetivo

« Ayuda a la profesionalizacién de las tareas administrativas de los clubes. Se propone valorar la puesta en marcha
de una estructura/oficina de soporte a las entidades deportivas con una persona de caracter técnico-administrativo
gue ayude a éstas a llevar al dia sus obligaciones normativas y tributarias. Esta oficina también serviria para agilizar la

coordinacién de espacios e instalaciones, competiciones, asi como una comunicacién conjunta de las entidades a la
poblacién.

La alternativa que se presenta como mas factible es la subvencién a alguno de los clubes de mayor tamafo para la

contratacidon de esta persona que, ademas de las labores de ese club, pueda realizarlas para el resto de clubes de
Ermua.

5.2. APOYO A AMPAs

Linea de ayudas a la conformacién y estabilizacion de las estructuras deportivas de las AMPAs. Se plantea como un
trabajo transversal entre las areas de deporte y de educacion. Las ayudas se condicionarian a que estas estructuras

disefasen un programa de deporte escolar y a la designacién de una persona responsable del mismo. (Como referencia,
pueden verse las bases reguladoras del Ayuntamiento de Tolosa)

De cara a la contratacion de coordinadoras y monitores, estas estructuras pueden apoyarse en BIGE gurasoen elkarteak.

Para la puesta en marcha de una estructura de estas caracteristicas, Gobierno Vasco edité unas guias para la creacion y
gestion de entidades deportivas, una de las cuales es para centros escolares y AMPAs.
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Caod. Proyecto estratégico

ERMUA MUGI

Objetivo

Redisefar el programa Ermua Mugi, repensando la estrategiay el propio
modelo.

DESCRIPCION

Proceso de replanteamiento del proyecto Ermua Mugi. La valoracién del proyecto por parte del grupo promotor es muy
positiva, por lo que se plantea una revisidén del mismo. Se observan nuevas condiciones que, junto con los aprendizajes
obtenidos de la experiencia hasta el momento, permitiran ampliar el enfoque del proyecto Ermua Mugi a nuevos grupos
poblacionales y distintas necesidades, centrandose en estrategias mas eficaces para cada grupo.

6.1. REDISENO DEL PROYECTO ERMUA MUGI

- Identificacion y selecciéon de grupos poblacionales con dificultades para acceder a actividad fisica: personas mayores,
mujeres, personas dependientes en el hogar, adolescentes, personas con dificultades para la conciliacién, etc.

» Revisién de evidencia de buenas practicas en actuacion dirigidas a los diferentes grupos poblacionales.

« Dinamizacién de redes eficaces parala promocion de la actividad fisica a nivel local. Agentes del &mbito educativo,
social, sanitario, instituciones, asociaciones y personas con capacidad de dinamizaciéon deben formar parte de la red
Ermua Mugi. La sensibilidad de mucho agentes de otros ambitos, especialmente desde la Salud, es una gran ventaja a la
hora de fortalecer estas redes.

- Disefoy financiacién de una estructura estable. Los cambios en los niveles de actividad fisica de la poblacién requieren
tiempo y persistencia.

» Sistema de evaluacién del proyecto acorde a los objetivos esperados, teniendo en cuenta el impacto en intangibles de
los proyectos abiertos y transversales como Ermua Mugi.
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Proyecto estratégico

ERMUA MUGI

Objetivo

Redisefar el programa Ermua Mugi, repensando la estrategiay el propio
modelo.

» Relacionado con el punto anterior, el redisefio de Ermua Mugi debe incorporar el potencial de la capturay analitica de
datos con la implantaciéon de la herramienta Qlik y padrén municipal.

*  Ermua Mugi como estrategia de ciudad. La promocién de la salud se plantea desde la transversalidad, ya que requiere
de estrategias multicomponente en la que toman parte diferentes areas. Los impactos de las estrategias integrales de
actividad fisica a nivel local se dan en multiples ambitos, lo que requiere de este enfoque transversal.

: m\sne 500 ES'I'UDIOS nzswu.pm
LOS BENEFICIOS DE LAS CiUDADEs DISENADAS PARA MOVERSE

© ® 60O @

ECONOMIA SEGURIDAD MEDIO AMBIENTE SALUD SOCIAL
CRECIMIENTO DE MENOS CRIMEN REDUCCION DE MENORES NIVELES DE sl
EMPRESAS Y TRABAJO EMISIONES DEPRESION,ESTRESY ~ COMPROMISO CIVICO

MENOS ACCIDENTES :
AUMENTO DE LA CON PEATONES Y MEJORA DE LA g LEEROLANTIRE,
RECAUDACION FISCAL CICLISTAS CALIDAD DEL AIRE
MENOS TRAFICO, MAS
PRODUCTIVIDAD
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Caod. Proyecto estratégico

DEPORTE INCLUSIVO

Objetivo

Reducir y eliminar las barreras socioeconémicas para el acceso a la practica
deportiva y a estilos de vida activos en Ermua.

DESCRIPCION

Las formas de exclusion social son multiples, no sélo se reducen a aspectos econdmicos y entran en juego cuestiones
sociodemograficas y culturales. El Area de Deportes del Ayuntamiento de Ermua trata de alcanzar a todas las personas,
también a aquellas con mayores dificultades para acceder a la practica deportiva y en muchas ocasiones olvidadas por el
sistema deportivo.

Con esta idea, el Area de Deportes del Ayuntamiento de Ermua trabaja para incorporar criterios de equidad e inclusiéon en
sus politicas y programas. A su vez, tratara de impulsar los criterios de inclusion y accesibilidad en el resto de agentes que
participan en el sistema deportivo.

7.1. DEPORTE COMO HERRAMIENTA DE INCLUSION

« Tarificaciéon Social: Revision del modelo de bonificaciones de precios a personas con menores rentas para facilitar la
incorporacion de las mismas a la practica deportiva, favoreciendo la igualdad de oportunidades para acceder a los
equipamientos deportivos como servicio basico para la ciudadania.

+ Mejora de procedimientos para el acceso a tarifas sociales. Aplicacion directa de tarifas sociales a todas aquellas
personas registradas en los Servicios Sociales municipales. Muchas personas dejan de solicitar tarifas sociales por
evitar situaciones de verglenza delante del personal del polideportivo. La interoperabilidad con el resto de areas
municipales debe facilitar y reducir el proceso a una Unica ventanilla.
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Caod. Proyecto estratégico

DEPORTE INCLUSIVO

Objetivo

Reducir y eliminar las barreras socioeconémicas para el acceso a la practica
deportiva y a estilos de vida activos en Ermua.

» Inclusién en clubes. Programa de apoyo a la inclusiéon en clubes, incluyendo: criterios especificos de inclusiéon en las
subvenciones y formacidon basica en interculturalidad.

+ Deporte intercultural. Acuerdos con asociaciones y grupos de personas de otras nacionalidades y paises de origen
para dar a conocer sus practicas deportivas mediante la organizacion de jornadas, talleres o dentro del programa de
actividades extraescolares.

» Derivacién desde Servicios Sociales al programa Ermua Mugi a aguellas personas para quienes la actividad fisica-
deportiva puede suponer una via de inclusién social.

* Procedimientos de acogida de personas de origen migrante al sistema y a los servicios deportivos de Ermua. Disefio
de los procedimientos en colaboracion con el Area de Servicios Sociales.
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Caod. Proyecto estratégico

IGUALDAD EN EL DEPORTE

Objetivo

Eliminar las desigualdades de género en todos los niveles y roles en el deporte
de Ermua.

DESCRIPCION

Las encuestas sobre practica deportiva muestran que en el deporte se manifiestan importantes desigualdades de género.
Es primordial que el Area de Deportes de Ermua incorpore la perspectiva de género en todas sus estrategias. Con esa
finalidad la politica deportiva debe incorporar los criterios que se marquen desde el Plan de Igualdad de mujeresy hombre
en Ermuay, a su vez, plantear cémo el deporte puede ayudar en la consecucion de los objetivos de ese plan.

8.1. APLICACION DEL PLAN DE IGUALDAD DE MUJERES Y HOMBRES EN ERMUA

El propio Plan de Igualdad contempla la necesidad de incorporar la perspectiva de género en todas las politicas publicasy
en todas sus fases. Desde la de disefo hasta la evaluacién de dichas politicas. Desde el Area de Deportes trabajar junto con
el Departamento de Igualdad en la implementacion del Plan. Algunos ambitos de trabajo:

« Organizacién y funcionamiento del Area de Deportes de Ermua
» Gestidon Presupuestaria.

» Oferta deportiva municipal.

» Oferta deportiva de las entidades deportivas.

* Infraestructuray espacios para el deporte.

* Formacién en materia de igualdad.

« Comunicacidén no sexista
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Caod. Proyecto estratégico

IGUALDAD EN EL DEPORTE

Objetivo

Eliminar las desigualdades de género en todos los niveles y roles en el deporte
de Ermua.

8.2. IGUALDAD EN LOS CLUBES
Incorporacion de la perspectiva de género en el funcionamiento de los clubes. Para ello se plantea actuar en varias lineas:
« Revision de los criterios de igualdad de género a aplicar en las subvenciones

« Formacién a clubes en materia de igualdad de género. En colaboracién en el Area de Igualdad, disefio de un
programa de formacién/capacitacion en materia de igualdad entre las Directivas y personal técnico de clubes.

« Programa para la promocion de la participacion de las mujeres en los clubes. Trabajo en colaboracién con los clubes
para aumentar tanto la practica deportiva federada entre las mujeres como su presencia en otras funciones y puestos
de responsabilidad.
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Caod. Proyecto estratégico

EUSKERA Y DEPORTE

Objetivo

Impulsar el uso del euskera en la comunicacién tanto del area de deportes del
Ayuntamiento de Ermua como de los clubes deportivos.

DESCRIPCION

El deporte es una herramienta poderosa para fomentar el uso del euskera en el ocio y en ambitos funcionales no formales.
Es un importante ambito de socializacidon, especialmente entre la poblacidon mas joven, lo que lo convierte en un entorno
ideal para el impulso del euskera.

Al igual que en el caso de la igualdad, se plantea una aplicacién tanto interna como externa. Acciones para fomentar un
mayor uso del euskera dentro del Ayuntamiento y acciones para promocionar el uso del euskera entre clubes y deportistas.

9.1. APLICACION DEL PLAN GENERAL DE PROMOCION DEL USO DEL EUSKERA
El Plan contempla una serie de medidas a implementar por la propia administracion:
* Impulsary garantizar la utilizacidon del euskera en la administracion.
+ Tomar medidas para mejorar continuamente la capacidad lingUistica del personal

» Establecer los criterios de uso de cada lengua. En este punto, los modelos de semaforo para el uso de cada lengua en
los servicios deportivos son iniciativas de interés por su impacto externo. El modelo de semaforo es un método para
fijar el nivel de Euskera que emplearan las y los monitores en sus clases en funcién del nivel de conocimiento de las
personas que acuden al curso. Suelen establecerse tres niveles, de ahi que se reconozca como semaforo. El nivel uno,
en caso de que haya un conocimiento muy bajo del Euskera, en el curso se empleara en el saludo y en algunas
expresiones puntuales. Si el grupo tiene un nivel intermedio, puede emplearse en mas ocasiones, incluso en algunos
ejercicios. Si el nivel del grupo es alto, se emplea el Euskera mayoritariamente en toda la sesion.
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Proyecto estratégico

EUSKERA Y DEPORTE

Objetivo

Impulsar el uso del euskera en la comunicacién tanto del area de deportes del
Ayuntamiento de Ermua como de los clubes deportivos.

9.2. IMPULSO AL USO DEL EUSKERA EN LOS CLUBES

* Revision de los criterios de baremacién de las subvenciones para apoyar el uso del euskera en las comunicaciones de
los clubes.

» Servicio de traduccion al euskera para los clubes.

» Puesta en marcha de un repositorio de materiales técnicos en euskera para su empleo en entrenamientos y
competiciones.
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Los proyectos del &mbito estratégico de ECONOMIA tratan de
generar en Ermua una dinamica de innovacion en el ambito
deportivo. Dada la importancia de esta dimensién econémica
del deporte y de la actividad fisica, Ermua debe trabajar para
asumir un papel propio y relevante dentro del ecosistema de la

innovacion deportiva en Euskadi.

10. INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO DEPORTIVO
10.1. ERMUA KIROL LIVING LAB
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Proyecto estratégico

INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO DEPORTIVO

Objetivo

LT

Apoyar proyectos de innovacion deportiva aplicados a la calidad de vida de la
ciudadania.

DESCRIPCION

El deporte es un medio habitual empleado por ciudades y territorios para impulsar su atractivo y competitividad.
Tradicionalmente los eventos deportivos, y en algunos casos las grandes instalaciones asociadas a ellos, han sido
promovidos desde planteamientos de imagen de ciudad. Pero en los Ultimos afos observamos un importante incremento
de iniciativas para el impulso de startups y empresas innovadoras en el ambito deportivo.

Las administraciones locales, regionales e internacionales tienen hoy claro que el deporte puede contribuir al desarrollo
econdmico de ciudades y territorios, ya que es un sector en desarrollo y con un especial impacto en la creacién de puestos
de trabajo y desarrollo econédmico local, asi como los efectos multiplicadores en otros sectores.

En Euskadi se estan poniendo en marcha algunas iniciativas de este tipo, por lo que Ermua quiere buscar su papel dentro
del ecosistema vasco de innovacién deportiva.

10.1. ERMUA KIROL LIVING LAB

Se ha valorado que existe un espacio en el incipiente ecosistema de innovacidén deportiva vasco en el que Ermua puede
jugar un papel relevante, aprovechando las iniciativas en las que el municipio lleva afos trabajando. Este ambito de
oportunidad es la figura del laboratorio, la aplicacién de prototipos en un escenario real como es el propio municipio, asi
como el desarrollo de iniciativas de innovacién con participacion ciudadana (modelos de innovacion de cuadrupley
quintuple hélice).
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Proyecto estratégico

INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO DEPORTIVO

Objetivo

Apoyar proyectos de innovacion deportiva aplicados a la calidad de vida de la
ciudadania.

Se han identificado cuatro grandes lineas de trabajo para ERMUA KIROL LIVING LAB:

Living Lab Deportivo. Programa para la atraccién de proyectos tecnolégicos y de innovacion relacionados con el
deporte y la actividad fisica. El municipio de Ermua como laboratorio para el testeo y desarrollo situado de estos
proyectos.

loT aplicada al deportey la actividad fisica. Implantacién de soluciones Internet de las Cosas (IoT) para la
dinamizacién y monitorizacién de las practicas fisico-deportivas de la poblacién, en espacios deportivos cerrados'y,
especialmente, en espacios abiertos.

Desarrollo de competencias STEAM mediante el deporte. Incorporacion de contenidos, propuestasy retos
relacionados con la actividad fisica y el deporte en los talleres de competencias STEAM organizados en Ermua.

Economia de los datos de actividad fisica y salud. Disefio de una estrategia propia partiendo de la gran cantidad de
datos obtenidos con el programa Ermua Mugi, unidos a los propios del Area de Deportes, a otras bases de datos
municipales y de otras instituciones. La estrategia incluird acciones para el desarrollo de iniciativas, actividades y/o
proyectos con modelos de negocio basados en la explotacion de bases de datos.
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Los proyectos del ambito estratégico de GOBERNANZA
INTELIGENTE tratan de servir de guia para la gobernanza de un
nuevo modelo de deporte municipal en el que el area
municipal de deportes asuma un papel de
dinamizador/facilitador. La transversalidad es una clave
fundamental a la hora de acometer estrategias integrales como
las planteadas en este Plan.

La gestion con datos y la generacidon de conocimiento, tanto
interno como externo, son absolutamente necesarias para la
sostenibilidad de este modelo de promocion del deportey la
actividad fisica local.
1. DEPORTE TRANSVERSAL

11.1. REESTRUCTURACION INTERNA

11.2. LINEAS DE COLABORACION

INTERDEPARTAMENTAL

12. DATOS Y CONOCIMIENTO

12.1. INTEROPERABILIDAD Y NUEVAS FUENTES DE
DATOS

12.2. NUEVOS INDICADORES PARA LA SOSTENIBILIDAD
Y LA INCLUSION SOCIAL
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Proyecto estratégico

DEPORTE TRANSVERSAL

Abrir el sistema de gestion deportiva local a la colaboracion con otras areas
para el logro de mayores impactos.

DESCRIPCION

La amplia diversidad de factores que afectan a las personas a la hora de llevar estilos de vida mas o menos activos hace
necesario un abordaje desde estrategias multicomponente. Es imprescindible la implicacion de agentes de diferentes
ambitos, la actuacion coordinada de los mismos, para lograr cambios sostenibles en los habitos de actividad fisica.

Por otra parte, el impacto del deporte y de la actividad fisica en las personas y en la ciudad, se da en diferentes dimensiones:
salud, economia, bienestar, socializacién, inclusién, educacion, etc.

Ante estas dos realidades, se plantea la necesidad de reorientar el modo en que gestionamos las politicas de fomento del
deporte y de la actividad fisica. La complejidad de los desafios y la variedad de impactos hacen necesario aplicar un modelo
mas transversal y colaborativo para el desarrollo de estrategias efectivas.

El 4rea de deportes como tal, tan sélo lleva un afo funcionando, habiéndose conformado a partir de la disolucién del
antiguo Instituto Municipal de Deporte. En este plazo se ha ido adaptando a su nueva personalidad, aunque la exigencia de
las tareas de gestidn interna (polideportivo) ha impedido que como area pueda acometer otros proyectos mas
relacionados con la promocién de la actividad fisica y el deporte fuera de sus instalaciones.

Se proyecta el redisefno y reestructuracion del area de deportes, adaptandose a los nuevos cometidos que debe asumir
como area de deportes mas alla de la gestion de las instalaciones y servicios en las mismas.
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11.2. LINEAS DE COLABORACION INTERDEPARTAMENTAL
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Proyecto estratégico

DEPORTE TRANSVERSAL

Objetivo

Abrir el sistema de gestion deportiva local a la colaboracion con otras areas
para el logro de mayores impactos.

La colaboracion con otras areas municipales en proyectos transversales debe ser la tonica habitual. En este plan se propone
el establecimiento de colaboraciones con:

* Urbanismo para proyectos de movilidad activa (sefalizacién, aparcamientos de bicicletas en instalaciones...)
* Urbanismo para activacion de espacios urbanos.

+ Servicios Sociales para derivacion y deporte inclusivo.

+ Educacion para apoyo a estructuras de AMPAs.

* Desarrollo econdmico para colaboraciéon con HUB.

» Euskera para Euskera y Deporte.

* lgualdad para Igualdad y Deporte.
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INTELIGENTE

La cantidad de datos generados en torno al deporte y la actividad fisica en Ermua crece notablemente y es un valioso
recurso para una adecuada gestiéon de la ciudad, asi como para generar innovaciones orientadas a la ciudadaniay a la
mejora de la propia organizacion.

Crmu@

Proyecto estratégico

DATOS Y CONOCIMIENTO

Objetivo

Generary explotar nuevos datos sobre la realidad deportiva de Ermua para una
mejor toma de decisiones.

DESCRIPCION

Ante esta tendencia y con vistas al proyecto de Interoperabilidad y Economia del Dato planteado, es importante que el Area
de Deportes de Ermua acometa un proyecto para la captura, almacenamiento, tratamiento y explotacién de los datos
deportivos, tanto de su propia organizaciéon y servicios, como de otras practicas que se realicen en Ermua, en las
instalaciones abiertas o en el espacio publico.

Ademas, esta gestion de datos permitira adecuar el sistema de evaluacién y seguimiento hacia mayores estandares de
sostenibilidad del sistema deportivo de Ermua.

12.1. INTEROPERABILIDAD Y NUEVAS FUENTES DE DATOS

La implementacion a nivel municipal de la plataforma Qlik, con su capacidad de analitica y de integracién de datos, puede
permitir una mayor interoperabilidad, asi como el enriquecimiento de datos y la creacién de datos derivados.

En esta linea desde el Area de Deportes se debera trabajar en la correcta explotacion de la plataforma, asi como en el
impulso a la interoperabilidad con el objeto de facilitar la cooperacidn con otras areas, otras administraciones, la
transferencia tecnoldgica y el desarrollo de la administraciéon electréonica en el Area de Deportes del Ayuntamiento de
Ermua.
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DATOS Y CONOCIMIENTO

Objetivo

Generary explotar nuevos datos sobre la realidad deportiva de Ermua para una
mejor toma de decisiones.

También, en el programa de INTEROPERABILIDAD, es importante estudiar la agregacion de datos procedentes de otros
proveedores externos, como pueden ser las redes sociales digitales o la base de datos de Strava empleada en el andlisis de
este Plan.

12.2. NUEVOS INDICADORES PARA LA SOSTENIBILIDAD Y LA INCLUSION SOCIAL

Ampliaciéon del Cuadro de Mando con series de nuevos indicadores que recojan el impacto ambiental de las actividades
deportivas, asi como la dimensidon social de las mismas.

+ Disefo de nuevos indicadores

+ ldentificaciéon de datos necesarios
* Seleccion de fuentes

* Herramientas de célculo

+ Sistema de seguimiento

+ Transparencia: seleccién de datos y modo de presentacién al publico.
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2022 2023 2024
Prioridad [1er. sem.2° sem/ler. Sem. 2° Sem |ter. Sem.2° Sem
TERRITORIO
1. RED DE RECORRIDOS : :
11. PROGRAMA PARA LA ADECUACION DE LA RED DE RECORRIDOS CAMINABLES * :
2. ACTIVACION DE ESPACIOS URBANOS : : é
2. PLAZA ANEJA AL FRONTON ARIZMENDI - SAN PELAYO KALEA 44-58 ** é
2.2. AREA DE ANAITASUNA IKASTOLA Y CEIP ONGARAI * |
2.3. CANCHAS DEPORTIVAS Y PARQUE DE OKINZURI ** é é
3. ESPACIOS ACCESIBLES Y SOSTENIBLES é é é
3]. ESPACIOS ABIERTOS PARA LA PRACTICA DEPORTIVA LIBRE ** é §
32. PISCINA AL AIRE LIBRE * é |
3.3. ACCESIBILIDAD A LOS ESPACIOS DEPORTIVOS ** é 2
3.4. SOSTENIBILIDAD AMBIENTAL DE LOS ESPACIOS DEPORTIVOS X x §
4. ESTRATEGIA DE EVENTOS é :
41 PROGRAMA Y AGENDA DE EVENTOS * ||
SOCIEDAD
5. ESTRUCTURAS Y ECOSISTEMA g :
5]. APOYO A CLUBES DEPORTIVOS ** :
52. APOYO A AMPAS ** : h
6. ERMUA MUGI
6.. REDISENO DEL PROYECTO ERMUA MUG| x> N
7. DEPORTE INCLUSIVO é é
71. DEPORTE COMO HERRAMIENTA DE INCLUSION X || é
8. IGUALDAD EN EL DEPORTE § §
8.1. APLICACION DEL PLAN DE IGUALDAD DE MUJERES Y HOMBRES EN ERMUA * é é
8.2. IGUALDAD EN LOS CLUBES * é :
9. EUSKERA Y DEPORTE § é §
9. APLICACION DEL PLAN GENERAL DE PROMOCION DEL USO DEL EUSKERA ** é é
9.2. IMPULSO AL USO DEL EUSKERA EN LOS CLUBES * :
ECONOMIA : ;
10. INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO DEPORTIVO
10.J. ERMUA KIROL LIVING LAB * |
GOBERNANZA INTELIGENTE é
11. DEPORTE TRANSVERSAL
11.0. REESTRUCTURACION INTERNA **x
11.2. LINEAS DE COLABORACION INTERDEPARTAMENTAL e x
12. DATOS Y CONOCIMIENTO
12.1. INTEROPERABILIDAD Y NUEVAS FUENTES DE DATOS **x
12.2. NUEVOS INDICADORES PARA LA SOSTENIBILIDAD Y LA INCLUSION SOCIAL T
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